ألموإ اة العامة التعليم الفني والتدريب المهني 
الإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج 


میکانیکا إنتاج 


الرسم بمساعدة الحاسب 


كم٦‎ 


التخصص ١‏ ميك المقدمة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب 


o‏ ي ي 


أالحمد لوخد والصلاة والسلام على من لا نبي بعده» محمد وعلی آله وصحبه»› وبعد: 


فى الزة العامة ت القن والقدرت المن اهل لكو در اة اندو القادوة لن 
شغل الوظائف التقنية والفنية والمهنية المتوفرة ب2 سوق العملء ويأتي هذا الاهتمام نتيجة للتوجهات 
السديدة من لدن قادة هذا الوطن التي تصب ب4 مجملها نحو إيجاد وطن متڪامل يعتمد ا على موارده 
وعلی قوة شبابه المسلح بالعلم والإيمان من أجل الاستمرار قدماً 4 دفع عجلة التقدم التتموي: لتصل بعون 
الله تا ساف الفون الهدة خدوا عا 


وقد خطت الاإدارة العامة لتصميم ا خطوة إيجابية تتفق مع التجارب الدولية المتقدمة 
ك بناء البرامج التدريبية» وفق آساليب علمية حديثة تحاكي متطلبات سوق العمل بكافة تخصصاته 
لتلبي متطلباته › وقد تمثلت هذه الخطوة 2 مشروع إعداد المعايير المهنية الوطنية الذي يمثل الركيزة 
الأساسية ك بناء البرامج التدريبيةء إذ تعتمد امعابير ك بناثها على تشكيل لجان تخصصية تمثل سوق 
العمل والمؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني بحيث تتوافق الرؤية العلمية مع الواقع العملي الذي 
تفرضه متطلبات سوق العمل» لتخرج هذه اللجان بج a‏ بنظرة متكڪاملة لبرنامج تدريبي آڪثر 
التصاقا بسوق العمل» وأكثر واقعية 2 تحقيق متطاباته الأساسية. 


وتتتاول هذه الحقيبة التدريبية " الرسم بمساعدة الحاسب ' لمتدربي قسم' ميڪانيكا إنتاج ' 
للكليات التقنية موضوعات حيوية تتناول كيفية اكتساب المهارات اللازمة لهذا التخصص. 


والادارة العامة لتصميم وتطوير المناهج وهی تضع بین يديك هله الحقيية التدريبية تامل من الله عر 
وجل آن تسهم بشكل مباشر ك تأصيل المهارات الضرورية اللازمة» بأسلوب مبسط يخلو من التعقيد› 
وبالاستعانة بالتطبيقات والأشكال التي تدعم عملية اكتساب هذه المهارات. 


واللّه نسأل أن يوفق القائمين على إعدادها والمستفيدين منها لما يحبه ويرضاه: إنه سميع مجيب 
الدعاء. 


الإدارة العامة لتصميم وتطوير المناهج 


التخصم ٢‏ ميك تھی 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


E E ES SA ES AN A A a S| 
أعمالنا » من يهده الله فلا مضل له » ومن يضلل فلا هادي له › وأشهد أن لا إله إلا الله » وحده لاشريك‎ 


له » وأشهد أن محمدا عبده ورسوله » صلى الله عليه وآله وسلم أما بعد : 


الرسم بالحاسب الآلي له برامج عدة تختلف هذه البرامج فيما بينها باختلاف الهدف الذي من أجله 
ممت له » فحاجة المهندس الميكانيكي تختلف عن حاجة المهندس المعماري وتختلف أيضا عن حاجة 
مهندس الإلكترونيات وهكذا » لذا آتت فكرة تطوير برنامج الرسم 042٤0لا۸‏ بحيث يتم تخصيصه 
حسب حاجة الاستخدام . 

سوف يقدم لك هذا الكتاب 2 وحدته الأولى فكرة مختصرة عن الفرق بين الرسم والتصميم 
بواسطة اليد وبين الرسم بواسطة الحاسب اللي ومنها ننطلق لنتعرف على واجهة برنامج ( Aut0٤٥۸2‏ 
2)», وسنكتسب 2 كل وحدة من وحداته السبع مجموعة جديدة من المعارف والمهارات › بآسلوب 
التعليم التدريبي خطوة خطوة مع العلم ننا حرصنا آن تكون كل مهارة وكل وحدة غير مرتبطة آمثتها 
بالمهارة أو الوحدة السابقة ثم قمنا 4 نهاية المطاف بوضع أمثلة شاملة ومحلولة لربط جميع الوحدات 2 
مثال شامل أعقبناها بعد ذلك بأسئلة تدريبية لزيادة المهارات وتشيتها . 

فبعد أن تعرفنا 2 الوحدة الأولى على واجهة (2002 ٤040‏ 0ااA)‏ سوف نتدرب 2 الوحدة الثانية 
على آنواع الأبعاد ثم نأخذ أوامر الرسم الأساسية 2 المستوى ثنائي الأبعاد مثل ( الخط › الداثرة › ...الخ ) 
والرسم بالشبكة (6110) وذلك عبر آمثلة بسيطة › بعد ذلك ننطلق لنتدرب 2 الوحدة الثالثة على 
عمليات التعديل من مسح وتكرار وغيره وبذا نكون قد أكملنا التدرب على الرسوم ثنائية البعد »بعد 
ذلك سوف نتدرب 2 الوحدة الرابعة على كيفية الاستفادة من مركز التصميم 2 إنشاء الكتل ()ءه1ا8) 
للرسوم المتكررة كيرا مثل التروس ورموز الدوائر البنيوماتية والميدروليكية ..الخ بقي أن نتعرف على 
كيفية إضافة النصوص والأبعاد للرسوم وهذا ما سنتدرب عليه 2 الوحدة الخامسة .. ثم ننطلق 2 الوحدة 
السادسة للتدرب على الرسم ثلاثي الأبعاد ونتعرف على مفاهيمه وآنواعه وكيفية إنشائه سواء للرسوم 
المصمتة آو الرسوم السلكية وكيفية نقل مستوى الرسم (0€5) لإكمال رسم آي نموذج بنجاح وإضافة 
الأبعاد إليه» ومن ثم نتعرف على كيفية إضفاء الظل على هذه النماذج وصبغها . 

آما الوحدة الأخيرة فقد خصصناها للطباعة وإخراج الرسوم 2 ٤٨04©D‏ 0ا۸ وذلك لأآنها تحتاج إلى 


خبرة وممارسة. 


الرسم بمساعدة الجاسب 


التعريف ببرنامج وواجهات آوتوڪاد 


3 


ببرنامج وواجهات أوتوکاد 


تخصص ٣‏ ميك الوحدةالأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


الجدارة : التعرف علی برامج الرسم بالحاسب وخاصة برنامج الآوتوڪاد وكيفية التعامل مع أدواته 


ونوافده 


الأهداف : 
کک و الیک کون ادوا 2 
-١‏ أن تعدد أغلب مزايا الرسم باستخدام الحاسب الآلي بالمقارنة مع الطريقة التقليدية للرسم. 
- أن تعدد بعض برامج الرسم الشائعة . 
-٣‏ أن تُحدد المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله . 
“- أن تنشط آدوات الأشرطة الأساسية وتقوم بنقلها وإخفائها . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 


الوقت المتوقع للتقدريب + أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات ب4 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي مُحمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جهاز عرض Sh0W؟ 5a4‏ . 


متطابات الجدارة : 


تخصص ٣‏ ميك الوحدةالأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ج ` ڪڪ ڪڪ ا 


++ برامح الرسم والتصميم بالحاسب 


هناك العديد من برامج الرسم والتصميم بالحاسب سواء كانت هذه البرامج برامج عامة تنتج 
آغلب الرسوم والتصاميم سواء كانت هذه الرسوم » رسوم معمارية أو رسوم ميكانيكية أو رسوم 
إلكترونية ...الخ › مثل برنامج ال04٨0٠4)‏ )الذي نحن بصدد الكتابة عنه › وبرامج رسم متخصصة 
تنتج رسوم ذلك التخصص مثل برنامج (ع۴d8‏ 50114) والذي ينتج رسوم ميكانيكية معقدة سواءَ 
كانت هذه الرسوم محركات أو أجزاء ملحومة أو أسطح رقيقة أو عمليات برشام وهذه البرامج 
المتخضصة تكون ذات إمكانيات هائلة وخيارات واسعة . 
وكذلك برنامج (۴۲0/۴۸81۸0€۲) والمتخصص ے4 رسم ا ا ا »تجدر الإشارة 
إلى أن آي برنامج متخصص باستطاعته اختبار صحة الرسم من عدمه فلو نظرنا إلى برنامجي ( 80114 
Pro/Engineer. Edge‏ ) نجد آنه بامكانه مشلا عمل محاكاة لحركة بساتم السيارة أو حركة 
ذراع رافعة وهذه المحاكاة مفيدة ب2 معرفة مدى توافق أجزاء التصميم مع بعضها البعض قبل عملية 
الإنتاج » ومثل ذلك يقال أيضا عن برامج رسم الدوائر البنيوماتية أو الكهربائية أو الإلكترونية › وهناك 
برامج ملحقة وخاصة بهذه البرامج تعطينا البُعد الندسي 2 التصميم مثل ( القدرة › السرعة » حساب 
الاجهادات › .. الخ). 
الشركات التي تنتج برامج الرسم عادة تُنشئٰ مكتبات ضخمة لجميع الرموز والعناصر والكائنات 
التي يحتاجها المصمم لإتمام رسمه وهذه المكتبات تكون مستقلة عن البرنامج الأساسي بحيث يمڪن 
تحميلها لاحقاً سواءً عن طريق موقع الشركة على 80 » أو عن طريق الموزعين المعتمدين لمنتجات هذه 
الشركة » وبهذه الطريقة فإن حجم البرنامج يكون آقل بكثير علاوة على توفيروقت المصمم والرسام 
ج آن واحد وذلك بإدراج هذه الرسوم من تلك المكتبات دون الحاجة إلى إنشاتها من جديد › فلو آخذنا 
مثالا بسيطاً لوجدنا أن المهندس المعماري الذي يستخدم برنامج ۸10٤٥042‏ يحتاج أن يدخل على موقع 
شركة كل 0لا لإدراج الشجر ومجسمات السيارات . 


تخصص ٣‏ ميك الوحدةالأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


ڪڪ کے ا 


o‏ مزایا الرسم بالجاسب 


لاشك أن الرسم بمساعدة الحاسب يفوق طريقة الرسم التقليدية وذلك من عدة نواحى وهى : 


الرسم بالحاسب 
NEA Ge e‏ 
۲ - يحتاج إلى جهاز حاسب آلي وطابعة وورق 
فقط. 
د ج الرمرهات خن واد اد 
O E‏ 


۵ - إنتاج الرسوم والتصاميم سريع ومرن 


ا کک و 
ا 

۷ يوج قاعدة بياتات للرسوم والتصاميم السابقة 
مما يقلل 4 وقت إنتاج الرسوم المشابهة 
O‏ 
متفرقة من العالم 4 وقت واحد بواسطة W6‏ 
٩‏ - إمكانية الرسم بمقياس رسم )٠:١(‏ 
والطباعة بالمقياس المناسب . 

++ المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيده 


.) 18 ۷M( جهاز حاسب آلي متوافق مع‎ 2١ 


الرسم بالطريقة التقليدية 
١‏ - يحتاج إلى مساحة كبيرة لإنتاج الرسوم 
۲ - يحتاج إلى آدوات عديدة ( طاولة › أوراق 
أقلاة ا ف ار اا ا 
٣‏ - يحتاج 4 الغالب إلى آكثر من شخص 
٤‏ - إمكانية التعديل والإضافة صعبة وبطيئة 
۵ - إنتاج الرسوم والتصاميم يستغرق وقتا 
طویلا 
- الفاقد (أوراق » أحبار » أقلام ...الخ) 


۷ - لا توجد قاعدة بيانات يمكن الاستفادة 
ا 

۸ > يجب وجود فريق التصميم 4ے مكڪان 
واحد لاإنتاج آي تصميم . 

٩‏ - يجب تحديد مقياس الرسم قبل تنفيذ آي 


وي . 


- معالج ( ۴١٤11۳١‏ ) فما فوق أو ما يوازيه 2 الأداء و السرعة . 


. ميقابایت‎ ٦٤ ذاكرة بحد أدنی‎ - ٣ 
. برنامج تشغیل 1140۷898 فما فوق‎ - ٤ 


°- شاشة عرض عالية الدقة » والخيار القياسي هو 5۷64 مع دقة تبلغ ( 7681٠۲٤4‏ × ) أو أڪبرمن 


ذلك » مع العلم آن أغلب الشاشات التي تباع ب2 هذا الوقت ملائمة د ©4٥10ا۸‏ » ولكن يجب 


أو ع ا الا راع فو دت اك تون قافر ل و ارو ك و 


ووضوح عالي . 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


+٭ کیف تنشط ( تفتح ) برنامج 02002 A‌ut0٥٤٥C۸‏ 
سوف تجد على سطح المكتب الأيقونة التالية شكل (1-1) انقر عليها مرتبن متتاليتن سريعتين. 


لل 0ا 


شکل (۱ )١-‏ 
أو اذهب إلى قائمة اید سه برام سه نشط برنامج 02002 Auti0٥C۸‏ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


+4 واج AutoCAD2002‏ 
عندما تنشط برنامج A0٥042‏ سوق تبدو لك الصورة التالية شكل (2-1) 
أغلق 2 الوقت الحاضر النافذة روdه ٤0020021‏ 0ن۸ وذلك بالنقر على 
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شڪل (2-1) 


تخصص ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


و و و و و و و و و و و و J‏ 


عندما تغلق النافذة رهله1 سوف تبدو الواجهة الأساسية ذ ٤٥042‏ ٥0ا۸‏ كما 2 الشكل )١- ١(‏ . 
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الشكل (3-1 ) 
عندما تفتح ۸0٥٥042‏ لأول مرة سوف تحتاج إلى تنشيط قوائم معينة وإخفاء البعض بل وتثبيتها 2 
مكان من الشاشة يتسع لا » لذا سوف نقوم 2 الخطوة القادمة بإخفاء جميع أشرطة الأدوات ( 
65 | » وتنشيط فقط آشرطة الأدوات الأساسية والتي لاغنى لمستخدم ©04٥0)اA‏ عنها . 
فعندما نقوم بإخفاء بعض أشرطة الأدوات التي لا نستخدمها ب4 الوقت الحاضر › نوفر مساحة 
كبيرة للرسم على الشاشة بالإضافة إلى أن إخفاء أشرطة الأدوات يسبق إظهارها › لأن بعض الأشرطة 
يكون منطبقاً فوق الآخر وبذلك يبدو اسم شريط الأدوات نشط ولكنه غير ظاهر على الشاشة . 


ميك الوحدة الأولى 
الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


و و و و و و و و و و ي 


+ إخفاء أشرطة الأدوات 
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يعنی أن هذا الشريط دحك | Dimension Rename...‏ 


والعڪس صحيح . 
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Toanlbars Menu Group 
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تخصص ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


وڪما فلنا يجب لمستخدم AutoCAD‏ لأول مرة › آن يخفي جميع آشرطة الآدوات لتبدو الشاشة 
ملحوظة: الأشرطة التى تبدو 2 الصورة أدناه تعتبر من الأشرطة الثابتة . 


Draw Dimension Modify Image Windom Help 


Lonmand : toolbar =| 
Lonmmand : 4 ] ] Di 


[434.7012 -28.5581, 0.0000 SNAF| GRID| ORTHD| POLAR|[DSNA4P OTRACK| LwT|[ MODEL 


)١- ١( الشكل‎ 


+ تنشيط أشرطة الأدوات 

اتر انرا قات عل : 
View‏ ه4 "1001bars‏ سه تم انقر بالمؤشر على المربع المطلوب لتنشيط الشريط المطلوب 
كما 2 الشكل )١- ١(‏ » والأشرطة المراد تنشيطها دائما هي : 

. Standard شريط الأدوات القياسي ا1001‎ -١ 

- شريط آدوات الخصائص 1eS8†]¢صp Object Pro‏ 

۳- شریط آدوات الرسم 54W‏ . 

. Mهd¡‎ fy شریط أدوات التعدیل‎ - ٤ 

۶- شريط آدوات القفز ( الوثب ) 814p‏ tءع‏ زط0 . 


تخصص ميك الوحدة الأولى 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
شريط آدوات الخصائص شريط الأدوات القياسي شريط القوائم 
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Lonmand: *Lancel# : 
Lonmand : | 5 


354.0340. 51440 , 0000 NAP| GBID| ORTHDO| POLAR|[OSHAP OTRACK| LwT|[ MODEL 


الشكل (7-1) 
شريط المعلومات 
(status bar)‏ شريط الأوامر 
فرظ وات ال 
شريط آدوات القفز 
شريط أدوات الرسم 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


f‏ تنشط أيقونة 
عندما نريد أن ننشط آيقونة ونظهرها على سطح آدوات ٤٥0۸5‏ ٥0)ںھ‏ نذھب إلى : 


.) )١- سه سوف يبدو مربع الحوار 0۳128 یا »انظر الشكکل۸‎ "01ba: 4 View 


uslOMIZE E : HES) 
Cammands Toolbars | Properties | Keyboard | 
Toolbars Menu Group 

Hew... 

LICAD Standards ALLOY 
L1Dimenziar Rename... | 
#1 Dra 
LIlngquiry Delete | 


الشكل ١(‏ -۸) 
عند ظهور مريع الحوار أعلاه انقر على كئ4١1۳03١0۳-‏ سوق تبدو لك الصورة كما بے الشكل )١- ١(‏ 
ا× اة : l2 |Lustomize‏ 


Lommards | Toolbars | Properties | Keyboard | 


Lateqorles Lammands 

Edit l> Ûpen 

jerin 1آ‎ 
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Dra EEL E 

Dimension ت‎ eT ranamit 

Modify ! 
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Help E part 
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Description: HW Show image and name 


Lreates a new drawing fila: HEY 


Ûrag command to drawing area to 
create new toolbar. Drag command to 
1 toolbar to add button. 
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تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


فنفرض ننا نريد أن ننشط آيقونة رسم دائرة بمعلومية القطر › إذا تقر على 014۷ بسار ريع 
السابق » سوف يبدو مربع الحوار كما 2 الشكل (10-1) آدناه. 
AE Customize EEA‏ 


Lammands | Tonlbars | Properties | Keyboard | 


Lakeqorlez Lamrmardz 


„7 Ray 

2 Lonstruction Line 

2 Multiline 

ne‏ اا۴ ا 

Pine‏ 30 ی 

f Polygon 

[Rectangle 

j Arc 3 Points 

j Arc Start Center End = 


User defined =| 


Descriptor: ¥ Show image and name 
Lreatezs straight line segments: LINE 


zee. Drag command to drawing area to 
create new taalbar. Drag command Ia 
toolbar to add button. 


Lloze Help 


Tip 


0= ١ اتشكل‎ 


شريط التمرير 
عندما نقرنا على 0۲۵۷ » ظهرت يمين الشكل )٠١٠- ١(‏ جميع آدوات الرسم فقط » اسحب شريط 
رر فا حى قدو أ قرات رس الدزاقر كا ك اكل 9 ج 
[RF] Customize : =‏ 


Lommandz | Toolbars | Properties | Keyboard | 


Lalegqoriez Lamrmandz 


H, ûc Lenter Start Angle 
j yùre Center Start Length 
f Are Continue 

{ Circle Center Radius 
Circle Center Diameter 
{ê Circle 2 Point 
س ا‎ 8 
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)١- ١ القكل‎ 
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تخصص ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
اترو سي ن اق عا ر ا 62 اف و مالفاو ا فوم 
4 الشكل ١(‏ -۱۱( - حتى تضعها على شريط [۲4W‏ ويبدو مؤشر أفقى » عندها أطلق الفأرة سوف 
تری شريط 514۷ ے الشكل )١١- ١(‏ » موجودة عليه الأيقونة فا. 
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)١ ١( الشكل‎ 


++ إخفاء أيقونة 
خطوات إخفاء أيقونة هي عكس خطوات تنشيط آيقونة وإليك الطريقة : 
-١‏ يجب أن يكون مريع الحوار 128 0۳ا٣‏ نشط كما 2 الشكل ١(‏ -). 
آت فرظ أا ترود كام ار اا فق إا اتن على دراك اتر 5 : 
- عندما تنقر على 13W‏ سوف تظهر جميع أدوات الرسم فقط › عندها اذهب إلى شاشة الرسم 
كما ب الشكل(١ )١١-‏ وانقر واسحب بك نفس الوقت على الرمز فأ حتى تضعه على الجهة 
ليمنى من الشكل )٠١٠- ١(‏ »عندها أطلق الفأرة وبذلك فإن هذه الأيقونة سوف تختفي من 
الشكل »)١١- ١(‏ وتبدو شاشة الرسم كما 2 الشكل .)١١- ١(‏ 
E SS EEEFEESIG| | c.g | mm‏ 


WEEE 


)١- ٠۱١( الشكل‎ 
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تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کے 


AutoCAD 2002 Today 4" Fe iid 4% 


كرا سا ا سرف تود ا افا رة كن ف كوا ار الكل 0 جن 


۱ ۰ فتح رسوم محفوظة 


۲ - إنشاء رسوم جديدة 


۲ - فتح مكتبة ٣42‏ 0)اں۸ القياسية 


lly Drawing 5 ا‎ 2+ EEE DEI س س‎ 


e EPS | Create Drawings Symbol Libraries 


Select how to begin: [History (by Date) -| or Browse... 
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Ise this bulletin board to post your own 
Yyeb content. LAD managers can USE 
this feature to communicate with their 


Ele 


MT 2 design team and provide links to block 
و المشروع الثالك‎ libraries, CAD standards, or other files 


and folders available on the company 
intranet. Edit this default view by 
choosing the Edit button. Enlarge the 
yiew by selecting the + button. 

To access an HTML template that 
dynamically adapts to both views, click 
here. 


* Week of 1405/2016 153) 
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autodesk Is your software Lp to date? 


Point A Your starting point for | DESIGN Open Autodesk Point A to check whether any 


Live Updates or extensions are available now. 


)١٤- ١( الشكل‎ 


=. 


فتح رسوم محفوظة . 
عندما ننقر على فتح رسوم محفوظة( Sئع٣1‏ 013۷ 0e۸‏ ) كما 2 الشكل )٠١- ١(‏ »تقدم هذه 
الواجهة جميع الرسومات التي قمت بحفظها › بل وتحدد بالتاريخ أسماء الرسومات التي أنشأت 2 أسبوع 
معين » ما عليك سوى تمرير المؤشر فوق أسماء الرسومات والتي سوف يظهرها بشكل مصغر يمين أسماء 
الرسومات » فإذا ما عثرت على الرسمة المطلوبة ما عليك سوى النقر على اسم الرسمة الظاهرة وبالتالي 
سوف يقوم ۸10042 بفتح الرسمة ليتم التعامل معها . 


E 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
1i‏ إنشاء رسوم جديدة . 
دعنا الآن نتعرف على كيفية إنشاء رسمة جديدة وذلك بالنقر على Sك8٣0۲3W1‏ 1620) سوف تبدو 


اة كما التشكل 0 ة0: 


Bulletin Board ع س‎ 


__ Open Drawings reale Drawings _ ER EEE 


Select how to begin: [Start from Scratch >| Use this bulletin board to post your own 


English feet and inches) Web content. CAD ranagers can Use 

Metric this feature to communicate with their 
design team and provide links to block 
libraries, CAD standards, or other files 
and folders available on the company 
intranet. Edit this default view by 
choosing the Edit button. Enlarge the 
view by selecting the + button. 
To access an HTML template that 
dynamically adapts to both views, click 
here. 
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)٠١- ١( الشكل‎ 


4# عندما يڪون hii start from seratch‏ > فإنه يعني الرسم بالإعدادات الافتراضية للبرنامج › 

و تبدو الواجهة كما بج الشكل .)٠١- ١(‏ 

Me - |‏ يشير إلى استخدام النظام المتري كأساس للتعامل مع الرسومات › سواء 4 العمليات 
الحسابية آو الرسومية. 

۲ - طکناعEn‏ يشير إلى استخدام النظام الإنجليزي سواءً البوصة ( الانش ) أو القدم كأساس للتعامل 
مع الرسومات › سواء 2 العمليات الحسابية أو الرسومية . 


عندما ننقر على السهم سوف تتبثق قائمة منسدلة كما هو واضح 4 الشكل )١١- ١(‏ 


Start from Scratch 


aLA4D -Namıedl Plot WW ZEFIS 


Arar ria 
)١١- ١( الشكل‎ 
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تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


و و و و و و و و ي 


+ الواجهة Template‏ . 
هي قوالب جاهزة ومرسومة مسبقا حسب النظام والشكل المراد »> بحيث تحتوي على جداول 
وبيانات يتم فقط تعبتتها من قبل مستخدم ٥42‏ 10ا۸ > ويقوم بالرسم على المساحة الحرة من القالب › 
وبذلك فإن القوالب المعدة مسبقا تختصر طباعة وتجهيز الرسومات . 
وعندما نختار عأةآمدإ٥‏ » فإنه سوف تبدو الواجهة كما 2 الشكل )١۷- ١(‏ » محتوية على 
العديد من قوالب الرسم »غندها انقر على اسم القالب الذي تريد الرسم عليه . 


pen Drawings EE MEWE | Symbol Libraries | 


Belect how to begin: [Template >| or Browse... 


ACAD -Narmed Plot Styles .cluut &| 
acad dut إھ‎ 
ACADISA -Narmed Plat StylES nrt 
acadiso .ut شڪل القالب المختار‎ 
ANSI A, fportrail) -Color Dependert Plot Styles dut 
ANSI 4 (portrait -Hamed Plot Styles.duut 
ANSI 4 -Colar Dependent Plat Styles. dnt 
ANSI A4 -Named Plot Styles Ht 
ANSI B -Golor Gependent Plot Styles duit 

les Hut 


قائمة باسطاء القواتي 
++ الواجهة WWiZa1dS‏ 
عندما تكون تعليمات التشغيل أو الإعدادات (۷123۲08) نشطة » فإن الواجهة سوف تبدو كما 2 
الشكل ١(‏ -۱۸). 


Open Drawings EEL MEME | Symbol Libraries | 


Select how to begin: [wizards >| 


uick Sep 
Avanced Seip 


الشكل ١(‏ -۱۸) 
Quick Setup - ١‏ : وتعني الإعدادات السريعة › والتغيير 2 هذه الإعدادات لا يشمل سوى وحدة الرسم 
( 011۲ ) » ومساحة الرسم )4۲١4‏ ) فقط آما بقية الإعدادات فتبقى كما هي عليه »فعندما ننقر على 
Quick Setup‏ سوف تبدو الواجھۃ كما ے2 الشكل (۱ .)١١۹-‏ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


HuickS elup 


E Select the unit of measurement. 


E & Decimal 
f” Engineering 
15.5000 
f” Architectural 


f” Fractional 


f” Scientific 


BLE Ment > Cancel |‏ & 
الشڪکل (۱ -۱۹) 
Advanced Setup ¬ ۲‏ : وتعني الإعدادات المتقدمة › ويهتم هذا الاختيار بكل جوانب الرسم الإعدادية 
سواء الوحدات آو اتجاه الزوايا › أو مساحة الرسم و الح 


وبالنقر على الاختيار م۲1٥8 ١‏ ع٥١۸۷2‏ سوف تبدو الواجهة كما 2 الشكل .)٠١- ١(‏ 


Advanced Setup : 1 =| 


Units Select the unit of measurement. 


Angle @ Decimal 


f Engineeri 
Angle Measure ا‎ 15.5000 
f” Architectural : 


Angle Direction 


f Fractional 


: تھ 
Scientific‏ ` 


Precision: 


ا 1.0000 | 


BCE ES Langel | 
(۲ ۰= | ) الشكل‎ 
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تخصص ٣‏ ميك الوحدة الأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


کے 
آ1 هفتح مكتبة ۸٠»)0٤٨4D‏ القياسية. 

تعتبر مكتبة مركز التصميم 4 A0040‏ من الإضافات الجديدة 2 الإصدار ۲٠٠۲‏ وذلك 
بكثرة الرموز والرسومات المدرجة فيها عدا تنوعها » فنجد آغلب عناصر تصميم المنازل مدرجة مثل ( 
الأبواب » النوافذ › أدوات السباكة ... الخ ) » وأيضاعندما نبحث 2 مكتبة الأنظمة الهيدروليكية أو 
البنيوماتية نجد هناك العديد من العناصر المدرجة مثل ( الصمامات › المضخات » المفاتيح ...الخ )» 
وكذلك مكتبة الدوائر الإالكترونية والدوائر الكهربائية ...الخ . 
وبالنقر على 1512۲18 01ط صر؟ يبدو الشكل (۱ .)١١-‏ 


Symbol Libraries | 


DesignCenter Symbol Libraries or Edit... 


House Designer إ&‎ 
kitchens 2 
Fasteners - US 

Hydraulic - Pneumatic 

Basic Electronics 

Home - Space Planner 

Landscaping 

Hwa, - Healing 'wernilaion #Ajr Condiioning 
Plant Process 


O EE AAR ONO BB GG GG = 
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)۲٠- ١( الشكل‎ 


فعندما نريد أن ندرج أحد الرموز الإالكترونية ك( الدايود أو المكثف ) أو آي عنصر آخر من 
عناصر الرموز الإلكترونية فما عليك إلا النقر على قائمةsء«ه‏ )ء1٤‏ ئ8 ج القائمة السابقة والتي 
بدورها سوف قتقل بك مباشرة إلى شاشة الرشم ويجاها أغلب الرموز لإلكتروتية » عندها اخترالرمز 
الذي ترید إدراجه بالنقر عليه مرتین متتالیتین . 


Nos 


تخصص ميك الوحدةالأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 
کے 
++ نجريك أشرطة الأدوات . 
تحريك آي شريط من أشرطة الأدوات نحتاجه لسببين وهما : 
۱ - انطباق شریط آدوات )1٥0154۲5(‏ علی شریط آدوات آخر بحیث يبدو غير نشط وذلكک 
لعدم ظهوره على شاشة الرسم . 
۲ - وجود شريط الأدوات 2 مكان غير مناسب من شاشة الرسم آو اختفاء بعض أيقوناته 
بسبب وجوده الغیر مناسب . 
وهناك طريقتان لتحريك آي 100154۲8 وهما ڪالتالي : 
0< ا کان 6 اها س جو کل خد جوا قافا اترم فقوا عاك سدق النقر عل 
علامة اك (يساوي) اليجودة £ تهاية طرف ذلك القريط » مع سحب الشريظ إلى 
اكان ا ف فوك فار تفر لكان لحد اتطر فكل <0 
23 ا کان وااو مرچ کے وط فا الرس الوا أو طهر تعرنت ذلك اتشر 
باللون الأزرق » فما عليك سوى النقر على تلك المنطقة الزرقاء أعلى الشريط (عنوان شريط 
الآأدوات ) وسحب 100103۲ مع الاستمرار 2 الضغط على الفأرة ومن ثم وضع 1٥01٥4۲‏ 2 
اكان المناسب وبعده يتم إفلات الفآرة » انظر الشكل ١(‏ -۲۴). 


File Edit YWiew Insert Format Iools Draw Ûimension Modip Image Windom HelF 
CEHEGĞLRI# BETS“ “| ROR ERB: 
ڪ‎ ST EEETEE >] # [DO Bayer -|||] ByLayer 


شکل (۱ -۲۲) 


علامة ال ( يساوي ) التي يتم تحريك ونقل ١2۲ط01٠1‏ بواسطتها 


- ۱۸ - 


تخصص ميك الوحدة الاأولى 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب التعريف ببرنامج وواجهات أوتوكاد 


EE File Eft Yim Insert Foarrmnat [ools Draw Dimension Moadiy Image Windom | 
EH Êl &| $ BÛ S| ¬ co | RE O & ê êa 
:ا‎ EEE 2 0 >| # [DO Bayer -|]||] Bplay 


8 چغ ۰ 4 ل@ا ت T0‏ 00 7 کک 


الشکل ١(‏ -۲۴) 
شريط الأدوات يتم تحريك ونقل ۵۲8ط۵1٥۲‏ بواسطتها 


2۹ 


الرسم بمساعدة الجاسب 


إنشاء الرسوم ثائية البعد 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الجدارة : إنشاء رسوم ثنائية البعد £ صورة متكاملة وذلك باستخدام آدوات و الشبكة 


الأهداف : 

عندما تكمل هذه الوحدة تكون قادرا على أن : 
-١‏ ترسم أشكال بسيطة ومعقدة بواسطة الأبعاد المطلقة والأبعاد التزايدية . 
1- تقوم بتغيير إعدادات الشبكة ومن ثم الرسم بها. 


. ومن ثم إعداد رسوم بواسطتها‎ )0813P( تقوم بتغيير إعدادات آدوات القفز‎ -٣ 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 
الوقت المتوقع للقدريب : ست عشرة ساعة . 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات ب4 هذه الوحدة وتطبيقها . 
1 - جهاز حاسب آلي مُحمل عليه برنامج الأوتوڪاد . 
- جھاز عرض Sh0W؟ 0a4‏ . 


متطلبات الجدارة : 

.)كيم١١١( اجتياز مقرر الرسم الهندسي‎ - ١ 

۲ -اجتياز الوحدة الأولى . 

4 هذه الوحدة سوف نتعرف على أنواع الأبعاد وطريقة كتابة كل نوع › ثم ننتقل إلى أوامر الرسم 
سواءَ رسم ( خط › دائرة » مريع ...... الخ ) » وأساليب الرسم بها مجتمعة ب4 رسمة واحدة » وكيفية 
ف هدوا افر هوا هو ا هراك ار مو الك ت ق ٠‏ غلا ان هكو ارام أ ها 
بسهولة» 4 رسمة شاملة مالم نتعرف على آوامر لہ و آوامر 200۳ والتي سوف نتطرق لہا 2 
الوحدة اللاحقة بشيء من التفصيل › بعد ذلك سوف نقوم بتنشيط الشبكة ونتعرف على كيفية تغيير 


إعداداتهاء ثم نتعرف على آوامر الوثب أو الالتقاط 514p(‏ ءء[0b)‏ . 
E‏ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


الأبعاد قسمان : 
۱ -Îبaاد‏ مطؤlةة Absolute‏ 
وهي آخذ جميع الأبعاد من نقطة المرجع الأصلية Refrains pم0i٣ (٠.۰٠)‏ 


2 م نقطة الآصل ٠.٠‏ 


۲ -أبعاد تٹjزايدية Incremental‏ 
وهي أخذ جميع الأبعاد من آخر نقطة تم رسمها › ويجب أن تسبق بالعلامة التالية @ . 
الأبعاد التزايدية تسهل عملية الرسم وتلغي الكثير من حساب الإحداثيات ويالتالي يقل وقت إنجاز 
الرسومات ولا غنى لكل مصمم أو رسام عن البعد التزايدي خاصة ب4 الرسومات المعقدة . 
ملحوظة / ١‏ - الأبعاد التزايدية يجب أن تسبق بأبعاد مطاقة. 
5 2ا ت ل تكن فة اداه اة 
٣‏ - لايمكن الاستفناء عن الرسم بأحد البعدين ( المطلق › التزايدي) 2 آغلب 
الرسومات. 
4# مال على تاب ة البعة الطلق : 
لرسم خط محدد بنقطتين تڪون صورة ڪتابته ڪالتالي : 
١‏ - أدخل نقطة البداية ولتكن افتراضاً 50,60 ثم ٤٣)6۲‏ . 
۲ - أدخل نقطة نهاية الخط ولتكن افتراضا 100,120 ثم ٤)۵۲‏ . 


- ١ - 


تخصص ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


و و و و و و ي 


#+ مثال: على كتابة البعد التزايدي : 
افرض آننا نرید آن نرسم خطا بين نقطتين تڪون صورة ڪتابته ڪالتالي : 
١‏ - أدخل نقطة البداية ولتكن افتراضا ( 0۰,1۰ ) ثم .٤»٤6۲‏ 
۲ - اجعل النقطة السابقة يكون أحدثيها ( ٠.٠‏ ) وذلك بكتابة العلامة @) ثم أدخل النقطة الثانية 
۰ )) ٿم اضغخط Enter‏ . 
Command: _line Specify first point: 50,60‏ 
Specify next point or [Undo]: (@50,60‏ 
## آمر رسم خط ا مما . 
يعتمد آمر رسم الخط على نوع الخط وهي كالتالي : 
أ أمررسم خط ۶ 1118 أفقي أو رأسي . 
١‏ - انقر على الأمر 11١۴‏ ثم أدخل الإحداثي )٠١(‏ أمام الرسالة التالية : 
point: Command: _line Specify first: (0,0)‏ 
Enter hiضاl- Y‏ 
٣‏ - أدخل النقطة )٠٠٠,١(‏ أمام الرسالة التالية : 
ثم اضغط Specify next point or [Undo]: 100,0 Ente۲‏ 
٤‏ - أدخل النقطة ( ٠,۸٠۰‏ @) ) أمام الرسالة التالية 
ثم اضغط Specify next point or [Undo]: (@0,80 Ente‏ 


@0,80 


= 


تخصص ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
أ . رسم خط مائل قا مم11 . < f!‏ @ 
E‏ ا 
٣‏ - كتابة معادلة الخط المائل على الى إا ٠‏ قيمة الزلوبة ‏ علامة الزلوية طول 
!عط 4 7 (shifî‏ 


. درجة‎ ٤٥ وزاويته‎ ٩۰ -انقر على الأءر ا ٤ا » ثم أدخل الإحداثي مثال : ارسم خط طوله‎ ١ 
: مام الرسالة التالية‎ )٠,( 
(Command: _line Specify first point: (0,0 
. Enter ha›ضاl‎ - Y 
. ۴1) أمام الرسالة التالية ثم اضغطا‎ ) :٥<۹٠ آدخل المعادلة(‎ - ۳ 
Specify next point or [Undo]: 90<45 
)۲ - ۲( سوف يبدو رسمك كما بالشڪل‎ 


الشڪل(۲ - ۲) 


= 


تخصص ميك الوحدة الشانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


o om 


Command: _line Specify first point: 0,0 
Specify next point or [Undo]: 0,50 

Specify next point or [Undo]: (@60<30 
Specify next point or [Close/Undo]: @80,0 
Specify next point or [Close/Undo]: @60<-30 
Specify next point or [Close/Undo]: @0,-50 
Specify next point or [Close/Undo]: @60<210 
Specify next point or [Close/Undo]: @-80,0 
Specify next point or [Close/Undo]: 0,0 


أو اضغط C‏ أو التقط النهاية ب 14ئ0 
بعد آن يتم اڪتمال رسم الشڪل اضغط على مفتاح الہروب ٥ئ٤‏ 


++ آمررسم دائر 07 Draw êaئlق ùم . circle‏ 
رسم الدوائر له ± A0٤042‏ ستة طرق أو ( إمكانية ) » وتس تستخدم ڪل طريقة حسب وضع ڪل 


١ n8. 585‏ - رسم دائرة بمعرفة المركز ونصف القطر 
١ Center, Diameter‏ ر ر وا 
8ے | ۲ - رسم دائرة بتحدید نقطتین 
| : - رسم دائرة بتحدید ثلاث نقاط 
Lan. Tan. Radius‏ ۵ - رسم دائرة بمماسين وإدخال نصف القطر 
CO a Tan, Tah, Tan‏ 


کس 


مثال : ١(‏ ) ارسم الدائرة التالية : 


۱ - نشط القائمۃة 2۷ سه اخترم‌آءااZC‏ سه اختر Lenter, Hadius‏ 


۲ - أدخل مركز الدائرة (١٠,٠١٠)أمام‏ الرسالة التالية : 


Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius) |:100,60 
4 


إنتاج 


ميك 
الرسم بمساعدة الجاسب 


الوحدة الثانية 


إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


Enter haضاl‎ - 


: أدخل نصف قطر الدائرة (١۲)أمام الرسالة التالية‎ - ٤ 


( ثم اضغط ) Enter‏ 


Specify radius of circle or [Diameter]:20 


مثال: (۲) ارسم دائرة نصف قطرها 1۸ و تلامس الضلعبن 2 الشكل (۲ -) . 


الشكل( ۲ 


الحل: 

١‏ - نشط القائمة 7ه اختر e‏ 1ء¡ ]هه 

۲ - نشط الخط الرآسي ڪمماس › شڪل (1 - 

(٤ 

- ۲( نشط الخط الأفقي ڪمماس » شڪل‎ - ٣ 
(o 


- أدخل نصف قطر الدائرة › شڪل (۲ -4(1 


ا 


)٤- ۲( شڪل‎ 


+ أمر رسم مستطیل أو مریع = ء اع R1‏ . 


)٥- ۲( شڪل‎ 


Tan, Tan, Radius .. | 
حبر‎ 


Specify point on object for first tangent of 
circle 


Specify point on object for second tangent 
of circle 


Specify radius of circle <20.0000>: 18 


)1١- ۲( شڪل‎ 


رسم المستطيل أو المريع يتم بخطوتين فقط وذلك بتحديد نقطتين فقط من أركان المستطيل . 


مثال : ارسم المستطيل الموضح بالشكل (۲ -۷) 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثانية 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
کے 
الحل : کل ۷ 
۱ -انقر Rectangle # Je‏ 
۲ - أدخل الركن ( النقطة ) الأولی. ( ثم Specify first corner point: 1۰*,1°° ٤۸٤6۲‏ 
( 
۳ - أدخل الركن ( النقطة ) الثانية . ( ثم Specify other corner point : 11°,A۰(@‏ 


( Enter 


++ امررسم قوس َ Draw ةaأl je (Arc)‏ 
هناك أحدى هة طرقة لرسم الأقواشس وسرف قرفا على خمس طرق فقط أا بقبة الظرق 
فسوف تكتشفها بنفسك آثناء ممارستك للتمارين وهي كالتالي : 
AEN aN EE Ae ET 7 DR ha‏ 
۱ - رسم قوس بمعرفة ثلاث نقاط. 


۵ ا ٠”‏ ۲ - رسم قوس بمعرفة نقطة البداية ومركز القوس ونهاية القوس 


Start, Center, Angle 
Start, Lenker, Length 


Start, End. Angle 
Start, End, Direction 
رسم قوس بمعرفة نقطة البداية ونقطة النهاية ونصف قطر‎ - ۲٣۲ و‎ Start, End, Radius 


Kenber, Start, End‏ القوس 
Center. Start. ãrglë‏ 
٤ < Center. Sta, Length‏ - رسم قوس بمعرفة مركز القوس وبدايته ونقطة النهاية. 


Continue 
رسم قوس مستمر من آخر نقطة وبتحديد نقطة النهاية فقط‎ - ٠ حح‎ 
.)١( يجب أن يكون رسم القوس ب2 عكس اتجاه عقارب الساعة ماعدا الطريقة رقم‎ - ٠: ملحوظة‎ 
متشابهة ولڪن‎ » )٤( يجب رسم القوس حسب ترتيب كل طريقة › فمثلاً الطريقة (۲) والطريقة‎ - ۲ 
تسلسل الترتیب يختلف.‎ 


٣۳‏ - غالبا تحدد نقاط البداية والنهاية والمركز من قائمة 912۳ 0(١‏ دون الحاجة إلى إدخال النقاط 


E 


تخصص ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


و و و و و و ي 


** رسم قوس بمعلومية ثلاث نقاط. 
۱ - انقرعلی الأمر ۴ ۸۲٤‏ . 
۲ -آمام الرسالة التالية أدخل النقطة الأولى 0,0 arc Specify start point of arc or [Center]:‏ 


Specify second point of arc or [Center/End]: أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الثانية‎ - ٣ 
50,0 


؛ - أمام الرسالة التالية أدخل النقطة الثالثة 60,25 Specify end point of arc:‏ 
سوف يبدو رسمك ڪما ے الشڪل (8-2 


الشكل (۲-۸) 


** رسم قوس بمعلومية نقطة ( البداية » المركز › النهاية ). 

| - نشط القائمة 18۷ھ اختر ۸۲٤‏ ے4 اختر ا2128 
OS RT AEE‏ 1ج النقط (1) 
E O E EE‏ | 


ج التقط بالفارة نهاية الخط »الأنقطة )( 


1 
س اللقطة (2) اللقمل (3) 


Start, End, Radmıs .. | 
ختر‎ 


-١‏ نشط القائہة 18۷ Ööûwuۉھ‏ اختر ۸۴٤‏ سه 
۲ - التقط بالفأرة »النقطة .)١(‏ 

.)١( التقط بالفأرة نهاية الخط › النقطة‎ - ٣ 

٤۸)٤۲ وهي نصف قطر القوس › ثم اضغط‎ )۲١( آدخل القيمة‎ - ٤ 


N= 


تخصص ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


و و و و و و و و ي 


سوف يبدو رسمك كما ے الشكل ( 1 )١-‏ 


100 
النقطة 2 


النقطة 1 
الشكل (۸-( 


** امررسم مضلع © oعراoم‏ 
يقوم هذا الأمر برسم مضلع سواء رباعي أو خماسي أو سداسي ...الخ وذلك بثلاث طرق وهي كڪالتالي : 
الطريقة الأولى : 

وهي رسم مضلع بمعرفة طول آحد آضلاعه 
مثال : ارسم المضلمع الموضح بالشكل ( 9-2) 


الحل: الشكل( 9-2) 
| -انقر على کا onعرامم‏ . 
۲ - آدخل عدد آضلاع المضلع 6 >0< polygon Enter number of sides‏ 
٣‏ - أدخل الحرف ع Specify center of polygon or [Edge]:‏ 
e‏ 
٤‏ - أدخل النقطة 0,0 Specify first endpoint of edge:0,0‏ 
ه - أدخل النقطة الثانية 50,0 Specify second endpoint of edge:‏ 
50,0 
سوف يبدو الرسم كما بالشكڪل ( 9-2) . 
وهي رسم مضلع بمعرفة مركز الدائرة الوهمية ونصف قطرها » بحيث يلامس رؤوس المضلع 
الداكرة الدههة: 
ملحوظة / الدائرة الوهمية دائرة غير مشاهدة - لا تظهر 2 الرسم - يستعان بمركزها ونصف 
قطرها لرسم أي مضلع . 


مثال : ارسم مضلع سداسي مرڪزه ‹ 50,50 )و ( 50 R=‏ ) بحيث يڪون داخل الدائرة الوهمية 


- A - 


تخصص ميك الوحدة الثانية 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


| -انقر على 2 01عراەم . 


polygon Enter number of sides <0>: 6 أدخل عدد آضلاع المضلع‎ - ۲ 
Specify center of polygon or [Edge]: 50,50 فل مرك الدانرة الوهة‎ ۴ 


.) أدخل الحرف 1 كما 2 الرسالة أدناه (الحرف 1 يدل على آن المضلع داخل الدائرة الوهمية‎ - ٤ 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <C>: I 
Specify radius of circle: 50 ادل ضف فر الدارة الوه‎ = 8 
.)10-2( سيبدو رسمك ڪما هو واضح بالشڪل‎ 


الشكل (10-2) 


- ۳۹ - 


تخصص ميك الوحدة الشانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
وهي رسم مضلع بمعرفة مركز الدائرة الوهمية ونصف قطرها بشرط آن تڪون آضلاع الملضلع 
موا ر ا هة : 
مثال + ارسم مضلعا سداسياً مركزه (70,70) و( 30 =8 ) » بحيث يكون خارج الداثرة الوهمية . 
۱ -انقر على ۶ g0۸رyاەم‏ 


polygon Enter number of sides <0> 6 أدخل عدد أضلاع المضلع‎ - ۲ 
Specify center of polygon or ال ك اکر الوه‎ ۴ 


[Edge]:70,70 
.) آدخل الحرف € كما 2 الرسالة أدناه (الحرف € يدل على أن المضلع خارج الدائرة الوهمية‎ - ٤ 
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <C>:C 
Specify radius of circle: 30 و < افخل تس فر الد اة الوهمة‎ 
)11-2( سيبدو رسمك ڪما بالشڪل‎ 


الشكل (11-2) 


+ أمر رسم Poly]‏ ( مچمع خطوط ). 

مر 111۴م يختلف عن 111٥‏ 4 ڪون الأول ر اا مهما تعددت الخطوط حتى لوڪان 
الرسم الناتج شكل عشوائي ف ٤۳4۸2‏ 0اا يتعامل معه وكأنه عنصر واحد » حيث يمكن آن ترسم به 
خط ثم قوس ثم منحنى ثم زاوية وهكذا وعندما تريد مسح آحد العناصر السابقة نجده يمسح جميع 
مكونات أمر (8«ذام ) » بالإضافة إلى الميزة التي ينفرد بها وهي إمكانية تحويل أي شكل ثنائي البعد 
ترس فام إل فاا اهاد قر آن بكرن الكل لن رها سرف ترف عليه 2 الب 
الخامسة . 

يجدر الإشارة هنا إلى أن آمر 1118 هو آمر رسم خط سواء كان هذا الخط( فقي »› رآسي › مائل ) 
فقط و لايمكن تحويله إلى ثلاثي الأبعاد إلا بعد تحويل نوع الخط من ٥1ا‏ إلى عمذام . 

يقة عمل الأمر : 


تخصص ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 
کے 
1- مام 7 نشط الأمر -1 
“فل اة ابوا و لفك ا Specify start point:60,60‏ 
٣‏ - أدخل النقطة الثانية أمام الرسالة التالية : 
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @80,80‏ 
£ ك فر آكا مدو الك افا ترد أن نره كى :6 غ الحركة وهر الحرف اول 
من )۸۲١(‏ رسم قوس » أمام الرسالة التالية : 
Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A‏ 
ه - أدخل النقطة الثانية لنهاية هذا القوس أو بالفأرة Specify endpoint of arc:‏ 
٦‏ - ثم اضغط عل مفتاح الہروب ۴٥‏ مرتين لإنهاء هذا الأمر » ليبدو رسمك كما 2 الشكل ۱١(‏ - 
۲(. 


النقطة الذانية 
اتشر هلا بالفارة على الشاشة ر 


للدده الرسمة كما بے هذا الشكل) P2‏ 
TT‏ اليداية 60,60 


)۲- ۱١( الشكل‎ 
status bar شریط اللات‎ ++ 

قربط لمات الكائن فل افذة 045 0ا تة > يهر الخصائص النشطة والحظلة وكدذنك 
موقع المؤشر على الرسم »› انظر الشڪل (۱۳ -۲) أدناه. 


STN 


2 ميك الوحدة الشائية 


الرسم بمساعدة الحاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


Conmwand: ¥Tancel]l* 
Conwuand: #rancel# 
oR Mar : 


3A3. 2E144 OOOO 


SHAF| GAID| ORTHO] FPOLAR|[OSNAF OTRACE! LT |[MODEL 


القفز من نقطة إلى أخرى 

تنشيط / تمطيل التمامد 

شيط / تمطيل ١‏ إظهار طول وفيمة الراوية) 

تنشيط / تمطيل جميم آوامر Object Snab‏ 
مسك الكاتنات ) 

تلشيط / تعطيل أمر التشع 

إظهار ۶ إخفاء ثخانة الحط 

الإنتقال من حيز النموذج أعلهدا إلى حيزالررقة 306١‏ و المكس صحيم 

)۲- ٠۱۳( الشكل‎ 


ملحوظة / تغيير الإعدادات لآي آمر من الأوامر أعلاه يتم عن طريق مايلي: 
١‏ - إ ضغط بزر الفأرة الأيمن على أي آيقونة من الأيقونات أعلاه . 
۲ -اختر؟عہا))مء » انظر الشكل ٠۱٤(‏ -۲). 
٣‏ - قم بتغيير الإعدادات. 
¿٤‏ -اضغط على )0 . 


On 


- Settings... 


OSAP [O TRALEE LWT IIMODEL 
القكر 0 د‎ 


SF 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


و و و و و و و ي 


++ تنشيط وتعطيل الشبكة ل01۲1 

الشبكة عبارة عن نقاط على مستوى الرسم ( £۷ ) يتم تغيير التباعد بين كل نقطة وآخرى على 
حسب نوعية الرسم هل هو ( معماري » ميكانيكي »... الخ ) وغالبا ما يستعمل ب4 الرسومات 
E E A‏ 

هتاك العديك من ات رسو مات لا فحتامح فا إل دق ى الأعاد تقد رما فاح إن قارب الرسومات ةه 
مقياس الرسم » مثل رسم الدوائر الإلكترونية عدا آن الرسم بالشبكة يوفر للمصمم آو الرسام القدرة 


على إنتاج رسومات سريعة وإجراء العديد من التغييبرات الدفيقة لأجزء من رسمة معقدة . 


# تغيير إعدادات الشبكة 6۲۵ 
١‏ - اضغط بزر الفأرة الآيمن على أ6۲1. 
- اختر 8ئ18٣ se٤٤1‏ کما ے2 الشکل ۱٤(‏ -۲) سوف يبدو مربع حوار كما بے الشكل .)٠- ٠١(‏ 
- قم بتغيير الإعدادات كما 2 الشكل .)٠- ٠٠١(‏ 
و اضغط 81٥۲‏ آو اختر ۰٠ 0K‏ لتنشيط الشبكة لتبدو كما 2 الشكل ٠۱١(‏ -۲). 


fing Seng E 


Snap and Grid | Polar Tracking | Object Snap | 


FF Snap On [F3] I” Grd On IFT] 
Snap Grid 


Bd * spacing 10 5 
Bii ' spacing 10 


Snap ype fk syle 


# Gyid snap 


ييي التباعد 
بسن النقاط أققيا 


١ لحور‎ 


# Fgctargular snap 
` lsamelis snap 


` Pals snap 


OT 


تحددد التباعد 
بين النقاط راسيا 


لل جور ۳ ١‏ 


Oplions... | ûk | Cancel | Help | 


15-2( اليڪل‎ 
N E a 


E TD N N 


SS 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الشانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


ENE: ٣ - [Drawıngl deg E 0 5 I= E.4 
E Fila Edit Wiew Insert Format Tools Draw Dimena daw Help ا× اھا‎ 
(ORME R|# BET |= oc BORE RGE LRA e FEA RRR)? + 
1 ESS BEETLE =| # [mm Bare =| ByLayer آ2‎ ByLayer =] |[ BsEoler = 


| م ر د د و م ê û 1 O‏ 8 ٿھ ل ee‏ | 


R‘oNIUOONUCLSNS 


ملحوظة : لا يتم الاستفادة من الشبكة ( 6۲14) إذا لم يكن آمر القفز ( 5٨4‏ ) من نقطة إلى نقطة 
ظا : 


++ شريط أدوات الالتقاط ( S13‏ ٤١ء[‏ 0(0 ) أوالقفزمن عنصر إلى آخر . 


U bject na P۴ 


aang FE 
+ 


ر 


2 «¥ “|© 0 0|1 2B ° n, 


شريط آدوات القفز 05١3p‏ أعلاه » يوفر على المصمم أو الرسام العديد من عمليات حساب الأبعاد 
وذلك لأنه يوفر التقاط أو القفز إلى آي عنصر بمعلومية نقطة (البداية › النهاية » المركز › ...الخ) دون 
الحاجة إلى حساب هذه الإحداثيات . 


ا 

.( Draw or modify ) هذه الأدوات لا تعمل إلا إذا سبقت بإحدى آدوات التعديل أو الرصم‎ - ١ 

۲ - يمكن جعل هذه الأدوات متوفرة ونشطة دون الحاجة إلى تنشيطها 2 كل مرة وذلك بالنقر على 
n۲‏ ے شریط المعلومات 2۲ط کuاھاء‏ شکل (۱۳ -۲). 

سوف نتعرف على بعض أيقونات هذا الشريط آما البقية فسوف تتعرف عليها بالممارسة وهي كالتالي : 


® 


تخصص ميك الوحدة الشانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 

يقفز أو يلتقط نهايتي آي خط أو قوس. 

يلتقط آو يقفز إلى منتصف آي خط . 

يلتقط مراكز الدواثر والأقواس . 

يلتقط أو يقفز إلى آرباع الدوائر والأقواس . 

يلتقط مماس الدواثر والأقواس . 


ECE 


يقفز إلى تعامد آي عنصرين . 


۰ 


يقفز أو يلتقط أقرب عنصر رسم سواء ( خط 1 قوس « دائرة 1 ....الخ). 


مثال : ارسم المستطيل شكل(۷٠‏ -۲) ثم ارسم الخطوط التي بداخله بواسطة صدد؟ ءءزط0 . 
اتل: 

. Rectangle #™ لمر‎ E e -ارسم‎ ۱ 

۲ - نشط الأمر 10٥‏ من قائمة Wه51‏ . 

.) 1ءء زط0 الأيقونة ( وسط خط‎ 512p اخترمن القائمة‎ - ٣ 

؛ - التقط بالفآرة منتصف الخط العلوي للمستطيل » انظر الشكل (۱۸ .)٠-‏ 

ه - التقط بالفآرة منتصف الخط السفلي للمستطيل »› انظر الشڪل (1۹ -۲). 

. لإنهاء الأمر‎ ٤5٥ اضغط‎ - ٦ 

۷ - نشط الأمر 1١۴‏ من قائمة (۲۵W‏ مرة ثانية وذلك لرسم خط يصل بين أحد أركان المستطيل. 
- اخترمن القائمة Object S12p‏ الأيقونة ” نهاية خط . 
الط مانفا رة الزارة المري افا الل كا د اكل د ى 
ا ادا ا او المعو ا نسقتی لشفل كا الكل 9 د 
١‏ - اضغط 85٥‏ لإنهاء الأمر سيبدو رسمك كما 4 الشكل (۱۷ ..)١-‏ 


حح 


o - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثانية 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إنشاء الرسوم ثنائية البعد 


mE 


الشكل 19-2 


الشكل (18-2) الشكل (17-2) 


)٠- ۲١( الشكل‎ )٠- ۲١( الشكل‎ 


ا د ن اتاق اط ان صل بين رككی ااا اا ا ا 


بدلا من نهاية ل ا وڈلك لن آی اتضال بين غنضرين يعبر تقاط آيضا , 


مثال ( ۲ ) : ارسم دائرة ب الركن الأيمن العلوي للشكل (۲۱ -) السابق» و نصف قطرها ۲١‏ . 


الحل: 
|١‏ -نشط الأمر 1٣٤1٥‏ € من قائمة Wها5‏ . 
yv‏ _ ر Center, Radius‏ 


.)٣- ۲۲( التقط بالفرة الرڪن الأيمن العلوي للمستطيل ڪما ے2 الشڪل‎ - ٣ 
.(- نصف قطر الدائرة › .سوف ييدو رسمك كما ے2 الشكل(۲۲‎ ٠١ أدخل القيمة‎ - 2 
. لإنهاء الأمر‎ 5٥ اضغط‎ - ۵ 


Interaction |‏ ت 


الشكڪل (۲۲ -۲) الشڪل (۲۳ -۲) 


- ۳٦ - 


الرسم بمساعدة الجاسب 
عملڀات Mod1fy‏ 


تحضر ميك الوحدةالثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


ج ڪڪ ي 


الجدارة : إنتاج رسوم معقدة ويصورة سريعة علد استعمال Îدlgت)Modify(‏ 1 


الأهداف : 
کو ی و ی ا ا 
-١‏ تجري تعديلات على الرسوم وبدون الحاجة إلى حسابات . 
1- تحول الرسوم البسيطة إلى رسوم معقدة ب4 زمن بسيط والعڪس صحيح. 
"- تكبر أو تصغر الرسوم والأشكال وأنت منشط آدوات التعديل أو آدوات الرسم . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة /٠٠١‏ 
الوقت المتوقع للتدريب :+ ثمان ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
1 - جهاز حاسب آلي مُحمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
-٣‏ جھاز عرض 5a4 ؟S h0W‏ . 


متطلبات الجدارة : 
اا ادات اهاه 


RN 


ميك الوحدةالثالثة 


الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


إنتاج 


#+ آمر اح (Erase)‏ 

للمسح 2 ٥0۸2‏ 0ا۸ ثلاث طرق وكل طريقة لہا أهميتها ب4 سرعة مسح الرسومات أو عناصرها 
کا 

١‏ - طريقة الانتقاء: 

نشط آمر اسح سوف يتحول المؤشر إلى مريع انتقاء عندها اختر العناصر المراد مسجهاءسوف 
مدو مقط ( فط :هتد ذلك أخعط الفار دعن ار احفط او > افد عي افع :اتظر 
الشكل (۲ )١-‏ قبل عملية الانتقاء ثم انظر الشكل(٠‏ -۲) بعد انتقاء العناصر المراد مسحها . 


المناصر النشطة التي سوف بيقع عليها امسج 


١‏ - طريقة المسح بتكوين نافذة من اليمين إلى اليسار. 
حيث تقوم بمسح جميع العناصر التي داخل النافذة أ و تتقاطع معها. 
العمل/ نشط آمر المسح سوف يتحول المؤشر إلى مريع انتقاء » عند ذلك اضغط يمين العنصر 
المطلوب مسحه ثم اسحب الفآرة ناحية اليسار سوف ترى نافذة تتحرك بتحرك الفأرة »› انظر شكل 
(۳ -۳)» بعد ذلك انقر على الفأرة لتحديد الركن الثاني للنافذة والتي سوف يبدو بعدها الرسم ( 
العناصر ) نشط »انظر الشكل (۲ )٤-‏ عند ذلك نفذ عملية المسح إما بالنقر على الفأرة يمين آو اضغط 
Enter‏ . 


الركن الذانى للناقدة 7 


E e EEE 


أ ت ڪل 3-3 شكڪل (4-3) 


الركن الأول للنافنة (انقر هنا) العناصبر اللشطة بعد النقر على الركن الثاني للناف ة 


- A - 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


کے 
۲ - طريقة المسح بتكوين نافذةمن اليسار إلى اليمين. 
حيث يتم مسح جميع العناصر التي داخل النافذة فقط . 

العمل: نشط آمر المسح سوف يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء » عند ذلك اضغط يسار الرسم (يسار 
العناصر المرسومة ) ثم اسحب الفأرة ناحية اليمين سوف ترى نافذة تتحرك بتحرك الفأرة › أنظر الشكل 
(۳ -0)» وعندما يكون الخط الأفقي والمستطيل داخل النافذة عند ها انقر على الفأرة لتحديد الرڪن 
الثاني للنافذة والتي سوف تبدو بعدها جميع العناصر التي داخل النافذة فقط نشطة ( منقطة ) انظر 
الشكل ٠(‏ -1)» بعد ذلك نفذ عملية المسح إما بالنقر على الفأرة یمین آو اضغط ٤1٥۲‏ » والتي سوف 
يمسح بعدها الخط الأفقي والمستطيل انظر الشكل (۳ -۷) 

ملحوظة : المقصود بالعنصر هو ( خط › دائرة » مستطيل قوس ...الخ ). 


کد( 


شڪل (6-3) 
الركن الأول ل انق بالفآرة هنا ) العلاصر النشطة( التي سيقع عليها المسم) 


هې التي داخل النادة قط وهي 

( المستطيل و الخط الأفقي ) أما الدائرة والحقط 
الرأسي فل(يمكن مسحهمها لأن جزء ملهما 
e‏ د اخلل النافدة و الجزء الآخر خارج النافذة . 


شکل 7-3 
پو طح الش كل اعلا إتمام وليه المج إما 
بالنقر على الفاآرة پهس :او Enlêr di!‏ . 


5 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


+ أمرالتراجع * 0لم U‏ 

يقوم بالتراجع عن عدد غير محدد من العمليات › سواء عملية رسم عنصر أو عملية مسح أو عملية 
حسابية .الخ » قفى المثال شكل (۲ -4) » سوف ترسم ثلاثة خطوط ودائرة بالترثيب ثم تحاول التراجع 
عنها مرة تلو الأخرى وذلك بالنقر على  *‏ مرتين › عندها سوف يبدو رسمك كما بے الشڪل (۲ - 


0 Ib 


شڪل (۲ -۸) شڪل (۲ )٩-‏ 
( الرسمة ج وضعها قبل التراجع ) ( الرسمة بعد التراجع مرتين ) 


%4 أمرlallدa‏ ”° Redo‏ 
يقوم بإعادة آخر عملية تم التراجع عنها فقط » سواءَ عملية رسم عنصر آو عملية مسح أو عملية 
مثال : 4 الشكل )١- ٠(‏ السابق تم التراجع عن رسم الدائرة رقم آربعة ثم تم التراجع عن الخط رقم 
> فإذا ما أردنا إعادة الخط الثالث ثم الدائرة الرابعة التي تراجعنا عنهما نقوم مباشرة بالنقر على أمر 
الإعادة ”أ مرة تلو أخرى › والنتيجة التي سوف تبدو 2 الشڪل (۲ )٠١-‏ هو أن هذا الأمر لم يعد 

سو الط ( 10 فحط:.: 
ملحوظة ٠:‏ - تم إعادة الخط الثالث الذي تراجعنا عنه 2 الخطوة السابقة لأنه كان آخر آمر تم تنفيذه. 
۲ -آمر ٠‏ ۸۴0 لا يعمل إلا بعد أمر التراجع » فإذا ما فتحنا 04D‏ 10ا۸ ولم نقم بعملية 


تراجع سوف تجد ان أيقونة الإعادة باهتة وذلك علامة علی عدم عملها 
الرسهة بعد إعاد ة خر أمر قينا 
بالثرا حم عله وهو الخط الثالل 
الكل (10-3) 


e 


تخصص ميك الوحدةالثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


Fillet ° ai 4‏ 
وهو إزالة الحواف على شكل قوس صغير من قائمة f,‏ diهM‏ 
يقة عمله : نشط الأمرسحه اڪكتب ۸ه ۲م)ر۳۴ سه أدخل نصف القطر الجديد 
هھ آ۲عEnt‏ هه اخترالضلع الأول بالفارة ثم الضلع الثاني . 
مثال : ارسم (11 = ۴111 ) للشکل (۲ -۱۱) . 
نشط الأمر ا ۴:116٤‏ اضف ۴ اط د ایل اة ١ا‏ 
_—-» اضغط ۲٥ا٥۴‏ _- ٣‏ اختر( نشط ) الضلع الأفقي كما هو واضح 2 الشكل (۳ - 


.)٠۳- ۲( ثم اختر الضلع الرآسي › سوف يبدو الشڪل ڪما هو واضح 2 شڪل‎ ٢ 


سه 


شڪل (۳ )۱١-‏ مکل ک0 شک 
(۳ -۳( 


ملحوظة: نصف قطر ال ۴11۲٤‏ الموجود دائماً ج ٤42‏ 0اناة هو (١)ء‏ فإذا لم يتغير فإننا لانحتاج 
RE E O‏ و ال ماكر با حار الخطن. 


وإليك الرسائل التى سوف تظهر 2 شريط الأوامر عند تنفيذ الأمر ]ا۴ : 


1- Command: _fillet 

2- Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000 
3- Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: R 

4- Specify fillet radius <10.0000>: 11 

5- Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: 

6- Select second object: 


ت 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


کے 
+ أمر chamfer‏ شطف. 
وو ازاك الخرات على فشكل شطفة سو من اة اف6 
يقة عمله : نشط الأمر أ سه|ڪتب ل سه ثم اضغط 6۲ا۴ سه أدخل مسافة 
الفقرااكرل سه RR‏ - ا ف 
اتر الفاع اكول فار . ادرف الكل التائ باارة: 


مال فقا عة الفتفرة الكل < تدر كما مو راض اکل © ن 
الحل: ١‏ - نشط الأمرا سوف تبدو الرسالة التالية : 


3- Command: chamfer 
(TRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000 


۲ - أدخل الحرف 4 لتغيير مسافة الشنفرة آمام الرسالة التالية : 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: d JÈدÎ‎ > Y 
أمام الرسالة التالية:‎ ٠١ مسافة الشنفرة الأولى ولتكن‎ 

Specify first chamfer distance <10.0000>: 20 آدخل مسافة الشنفرة‎ - ٤ 
: أمام الرسالة التالية‎ ۲١ الثانية ولتكن‎ 

ه٠‏ -نشط (اختر ) الخط ‏ 17 :<>20.0000< Specify second chamfer distance‏ 
الأفقى آولا ضوف بصبح نشطا آمام الرسالة التالية + الشكل (۲ )٠١-‏ 
:[Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method‏ 

)١١- ۳( نشط (اختر ) الخط الرأسي آمام الرسالة التالية: الشكل‎ - ٦ 
Select second line: 
۲ ( آي مسافة» الموجودة 2 الرسالة رقم‎ (151١٥ ٥ةملك الحرف 4 هو الحرف الأول من‎ - ١ ملحوظة:‎ 
) 

١‏ ا کک ۷ ترق ك ر ما اة اع لووقا اة 

(۵ وا ) مباشرة . 


E 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


کک 
الشڪل قبل إجرlء chamfer‏ 


شڪکل (۲ )۱٥١-‏ 
الشكل بعد تنشيط العتصر الأول وييد و الخط الأفقى نشطا آي مقطا : 


f~ 
س‎ 


شڪل (۳ )۱١-‏ 
الشكل بعد تنشيط الخط الرآسي حيث ييدو الشكل وقد تم شطفه. 


E 


تخصص ميك الوحدةالثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


و و و و و و و و و ي 


ê 
سح‎ Copy امر‎ f 
Osnaڑp >ددڊ‎ “ ٤)٥۲ يقة العمل: نشط الآمر_“ نشط العنصر “ اضغط‎ 
النقطة الأساس لنسخ العنصر سه حدد ب 08138 نقطة طبع (لصق ) العنصر المنسوخ.‎ 
.)١۷١- ۳( إلى الموضع (۲) كما 2 الشكڪل‎ )١( مثال : انسخ الدائرة من الموضع‎ 
ا‎ 
: سوف تبدو الرسالة التالية‎ > c0P¥ نشط الأمر ل‎ - ١ الحل:‎ 
Command: _cOopy 
.)۱١- ۳( عندما تبدو الرسالة أدناه: انظر الشڪل‎ )١( نشط الدائرة المرسومة 2 الموضع‎ - ۲ 
Select objects: 
: لإنهاء عملية اختيار العناصر آمام الرسالة التالية‎ 1٥6۲ اضغط على‎ - ۲ 
Select objects: 
حدد ب 0813 مركز الداثرة لتحديد نقطة أساس نسخ الدائرة آمام الرسالة التالية:‎ - ٤ 
Specify base point or displacement, or [Multiple]: )۱۹- ۲( انظر الشکل‎ 
: النقطة الثانية المراد نسخ الدائرة إليها عندما تبدو الرسالة التالية‎ 05۸4P حدد ب‎ - ۵ 
.)٠١- ۲( انظر الشكڪل‎ 


:<Specify second point of displacement or <use first point as displacement 


الموضيم رقم ژ1 
اأداترة اللآصلية 
الداترة المنسوخة 


الموضع رقم (2) 


)١۷- ۳( الشكل‎ 


الدائر 5 نشطة 


الشكڪل (۳ -۱۸) الشڪکل (۳ -۱۹) 


د 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


و و و و و و و و ي 


نقطة ساس نسخ الداثرة وهي مركز الدائرة الأصلية 


الشڪل (۳ )۲٠-‏ 
النقطة الثانية المراد نسخ الدائرة إليها » مختارة بواسطةص0813 وهو نهاية خط. 
Offset & jai +4‏ | لترحيل المتوازي. 
يقوم هذا الأمر بإزاحة العناصر سواءكانت (خط » دائرة » مستطيل › ...الخ)إلى مسافة محددة 
بحيث يكون العنصر المرحل نسخة من العنصر الأصلي ومواز له . 
اا ع ت ےل کا الل سهاو اع اتشر انر 
ترحيله يه حدد بالفآرة جهة الترحيل . 
مقا + رئ الط 2 اكل( < هساك ۸ وخا ك هة الین مركن 
الحل:٠١‏ - نشط الأمر ا سوف تبدو الرسالة التالية : Command: _offset‏ 
۲ - آدخل مسافة الترحيل ۸ ثم 51٤٥١‏ آمام الرسالة التالية : 
Specify offset distance or [Through] <1.0000>: 8‏ 


١ اانظرالوضع‎ ٠: نشط الخط ( العنصر ) المراد ترحيله عندما تبدو الرسالة التالية‎ - ٣ 
: Select object to offset or <exit> 
] ٤ ار اا م ا ا ها هو ارا ا انظرالوضع‎ 
: Specify point on side to offset 
] ١ ه - اخترالخط الثاني المرحل › عندما تبدو الرسالة التالية : [انظرالوضع‎ 
Select object to offset or <exit> 
] ٦ د اتشر مالفا يفن الخط الفط عفدا قدو اترا الا [ انظرالوضع‎ 


Specify point on side to offset: 
لإنهاء آمر الترحيل.‎ 85٥ اضغط على‎ - ۷ 


- ©0 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


E 


ED Ea aa 
۲۱- ۳( الخط بعد ترحيله مرتين ليصبح عدد الخطوط ٣خطوط (شکل‎ 


- ٤ - 


خط ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


Move م‎ 


o‏ أمر 
يقوم هذا الأمر بتحريك ونقل العناصر أو الرسومات من نقطة إلى أآخرى داخل مساحة الرسم. 
يقة العمل: ١٠‏ - نشط الأمر ق _ 4 اخترالىنصر () اilڪكJlJ(‏ 4+ ٤ Enter‏ 
حدد نقطة الأساس ( الأصل ) ههه حدد نقطة ( مسافة ) النقل أو التحريك . 


مثال: انقل الدائرة من موضعها الحالي 4ے الشكل (۲ )۲١-‏ إلى الموضع الثاني المبين على الرسم . 
انسل = فط مر Command: move‏ 
۲ - اخترالدائرة عندما تبدو الرسالة آدناه > سوف تبدو الدائرة نشطة. 
انظر الشكل (23-3) Select objects:‏ 


۲ -اضغط على E00۲‏ لإنهاء الاختيار »أمام الرسالة التالية : Select objects: 1found‏ 
٤‏ - حدد نقطة الأساس لنقل الدائرة وليكن مركزها › عندما تبدو الرسالة التالية : 
انظر الشڪل (۳ Specify base point or displacement: )۲٤-‏ 
۵ - حدد النقطة التانية ( آو مسافة التحريك ) » وليكن منتصف خط شكل (۳ .)٠٠١-‏ 
<use first point as displacement>: Specify second point of displacement or‏ 
٦‏ - اضغط على E8٥‏ لإنهاء الأمر » سوف يبدو الرسم كما 2 الشكڪل (۳ .)٠١-‏ 


موضع الدائرة الأصلي( اللأول) 
ال ا د 
اليه وسط الخط الرأسي 
الشڪل (۲ -۲۲) 
E IN 2‏ 


)۲٣- ۲( الشكل‎ 


- ۷ - 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


نقطة امتاس تقل الداتر + 


وهو مرڪزها. 


)۲٤- ۲( الشڪل‎ 


Midpoint 
)25-3( التكل (26-3) التكل‎ 
الرسههة بعد امام عليه النشل موطیع النقل و سط الحط الرأسي‎ 


++ أمر © ١٤ه٤هR‏ , تدوير أو تحريك زاوية ) 
يقوم هذا الأمر يتدوير آي عنصر أو رسمة حول نقطة معينة بزاوية ٠٠١‏ درجة . 
طريقة العمل: نشط الأ ا 
نقطة آساس التدوير سه أدخل قيمة الزاوية أوحددها بالفأرة ب 08130 . 
مثال : غير زاوية الخط المرسوم ب2 الشكل (۳ )٠۷-‏ إلى الزاوية ٠١‏ درجة . 
الحل : 
د شط الأمر & Command: _rotate Rotate‏ 

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 
Select objects: :) ۲۸-۰ ( ا ال ها و ا ا ت اتظرالقکل‎ ١ 

AN UE Enter IT FFEHACEGNŞEO. 3‏ 
خد قط اسان قدو كط > تدا مدو الا ا ر اا د 
Specify base point:‏ 
۵ -ادخل فيمة الزاوية ٤٥‏ درجة »عندما تبدو الرسالة آدناه ثم انظر الشكل (۲ )١-‏ 
Specify rotation angle or [Reference]: 45‏ 


۹ooıe Rte‏ اخترالینصر سooouounه E)‏ سه حدد 


EA 


ا ميك الوحدةالثالثة 


تخصص 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 
ر 
۳ ب 
ّ 4 
الشڪکل (۲ -۲۹) الشڪل (۳ -۲۸) الشكڪل (۳ -۲۷) 
الخط بعد إتمام عملية تغيير زاويته من ٤٥‏ درجة إلى 
٠‏ درجة » وذلك بإضافة٥؛‏ درجة أخرى »› أي أن تغيير 
زاوية آي رسمة یفترض فيه ٤٥۸‏ ٥ن۸‏ آن میله يساوي ار 
صفر ويضيف إليه الميل الجديد. 
الشكڪل (۳ )٠١-‏ 


++ امر ۳ ۲٣۳٣‏ تشذیب اوتهذیب . 
آمر ۲1۳١‏ يقوم بإزالة ( تشذيب) الزوائد الغير مرغوب فيها من الرسومات » حيث يجب آن تكڪون 
العناصر المراد تشذيبها متقاطعة حتى يتم تنفيذ الأمر . 
يقة العمل: نشط الأمر 5 صز) سه اخترالعنصر الذي لا تريد إزالته (القاطع) سسصسيه 
E‏ ggواخترالعنصر‏ الذي تريد إزالته (المقطوع) w$ۉqه‏ اضغط ٥ء8.‏ 


مثال: آزل الخطوط خارج الداثرة التي تبدو بے الشكل (۲ .)١١-‏ 


trim -نشط الأمر‎ ١ 
اخترالدائرة ( العنصر القاطع ) سوف تبدو الدائرة نشطة» انظر‎ - ۲ 
الشڪل (۲ -۳۲)ء.‎ 


١= الشكل(۲‎ 


الشكل(٣٠‏ -۲") 
۲ -اضغط ٤1٤٥۲‏ لاإنھاء الاختيار . 


ت 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


ء٤‏ -اخترالخطوط التي تريد إزالتها ( قطعها) خارج الدائرة المنقطة » سوف يختفي الجزء الذي 
تم اختياره » عندما تبدو الرسالة التالية : انظر الشكل (۲ )٠١-‏ 

Select object to trim or shift-select to extend or [Project Edge/Undo]: 
)١٤- ۲۳( -اضغط ٥ء٤ لاإنهاء الآمر »انظر الشكل‎ ۵ 


الشكڪل (۲ )٣٤-‏ الشڪل (۲ )٣٣-‏ 
الرسم بعد اتمام )۲1٥١‏ الرسم وقد تم قطع 
الخطوط الزائدة. 


4 مر ا Mirror‏ التنعاظر( المرآة ). 
يقوم هذا الأمر بعمل صورة عكسية لأي رسمة كما لو كنت تنظر إلى يدك اليمنى آمام المرآة فترى 
كاآنها اليد اليسرى وهذا ما يفعله هذا الأمر والذي بوجوده اختصر كثرا من عمليات الرسم المناظرة . 
ك الم اا ف کک اخ ا انی ررد ا سض ,ورین 
Enter‏ سه حدد النقطة الأولى لخط التناظرسه حدد النقطة الثانية لخط التناظه 
هل تريد مسح الشكل الأصلي آم لا 5 ( اضغط 81٥۲‏ ) آو اكتب ( ۷ ) للموافقة على المسح. 
مثال : ارسم نظير الشكل المثلث الموضح 2 (۲ - ° ) . 


: الحل‎ 
Mi ا‎ a 
.Mırror -نشط الآمر‎ ١ 
Select objects ا ا ا‎ ت١‎ 
التالية:‎ 
)٠ه-‎ ۳( الشڪل‎ E O E hE E a 


۲ -اضغط ٤1٤٥۲‏ لاإنھاء الاختيار . 


ا ميك الوحدةالثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 
کک 
؛ - حدد النقطة الآولى لخط التناظرعندما تبدو الرسالة التالية » ثم انظر الشكل (۲ .)١۷-‏ 
Specify first point of mirror line‏ : 
۴د الف ات لفط القاظر دا فكو الا ةع اتر الكل © هت 
Specify second point of mirror line:‏ 
سوف يختفي النظير حتى يتم الإجابة على السؤال التالي . 
٤‏ - هل تريد مسح الشكل الأصلي أم لا » أجب على الرسالة آدناه ب ضغط ۴٤")‏ . 
انظر الشکل (۲۳ -۳۹) :<>Delete source objects? [Yes/No] <N‏ 


الشكل (36-3) 


الشكل (37-3) 
النقطة الأو لى لحط التاظر 


SNAP مڌ‎ 


اليكل الأصلي 


الشكل (38-3؛ 
النقطة الثانية لخط التناظر محذدة ب 14pءل‏ 


الشكل (39-3) 


0 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


کے 
چ أمر ا odeامE>p‏ تفجہر( تفتیت ) 

يقوم هذا الأمر بتحويل العناصر المركبة ( المستطيل › الكتل» مجمع الخطوط › المضلع»....الخ ) 
إلى عناصرها الأساسية المكونة لہا » وبدون إحداث تغيير يشاهد على هذه الرسومات . 

فمتلا عندما نفتت مستطیل مرسوم ڊÎمر Rectangle‏ نجد هذا المستطيل لم يحدث به تغيير يشاهد 
ولكنه 4 الواقع تحول إلى خطوط آي مستطيل مرسوم بأمر صا . 

يقة العمل : نشط الأمر ك سه اختر العناصر المراد تقفجيرها سه اضغط ۲ء‌)En‏ . 

مثال : ارسم مستطيلا بواسطة الأمر - #أاع٣ه†ءR‏ - حاول مسح الخط الجانبي الأيمن من هذا 
المستطيل انظر الشكل »)٤٠- ١(‏ ستجد آنك لا تستطيع ذلك لأن المستطيل سوف تكون جميع أ ضلاعه 
نشطة › إذا شم الان بتفجیره ب ف160م×8 قم خاول مسة 


الضلم مراد ریت 4 


الشكل (۳ )٤٠-‏ 
الحل : 


Select objects: 


۱ - نشط الأ ا > سوف تبدو الرسالة التالية: 
۲ - نشط آأحد آضلاع المستطيل » سوف تجد أن جميع آضلاع المستطيل أصبحت منقطة كما 
مدو اکل( ای 

۳ - اضغط 81٥١‏ آو الفأآرة يمين لتنفيذ عملية التفجير » انظر الشكل (۳ .)٤١-‏ 

٤‏ - نط الان ا مسح » ثم امسح الخط الجانبي من المستطيل ›» ستجد أنه تم مسحه 
بمفرده ولم يتتشط بقية آأضلاع المستطيل . 


)٤4١- ۳( الشكل‎ )٤١- ۳( الشكل‎ 


المستطيل بعد تفجيره » حيث لم يحدث له تغيير يشاهد 


9 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 
کے 
+ أمرالتكرار 0 Array‏ 
التكرار ينسم إلى شضمين: 
الأول : تكرار على شكل صفوف وأعمدة ويسمى ) Rectangular A1ray‏ (. 
الثاني : تكرار زاوي ( دائري) ویسمی ( A۸۲۲۹‏ ۴014۲ ). 
وآمر التكرار يختصر كثراً من العمليات المتشابهة والمكررة » بحث يتم رسم كائن واحد ثم 
تكرار الباقي حسب نوع التكرار . 
يقة عمل التكرار على شكل صفوف وأعمدة : 
نشط الأمر 85 ۴“ اختر Rectangular Array‏ ¬ اخترالعنصر المراد تكراره 
ه4 اضغخط Enter‏ سه حدد عدد الصفوف sس0هR‏ سه4 حدد عدد الأعمدة 
Colum‏ هه حدد مسافة ترحيل الصفوف اع؟؟؟0Ê R0‏ هيه حدد مسافة ترحيل الأعمدة 
et Columns‏ _ ___„ اضغط Ente‏ او اختر 0٥K‏ . 
مثال : كرر المستطیل التالی انظر الشكل (۲ .)٤١-‏ 
الل 


|| 8 
O0 ل الآمر‎ E ۱ 


سوف يبدو مريع حوار انظر الشڪل (۲ =( 


)٤١- ۳( الشكڪل‎ 


I. mme. E. 
5 Reciergile hay 7 Ele daa ك‎ elect beet! 
Û ukpecis smiecimdl 


EÛ Rami ٣ 1 O] Giha 1 


OHzeî Jsfance and dıachon: 


Fie ojlset j 3 ا‎ 
Cohan olin 1 f | 

ingle ol tay ۴ آ8‎ 

0 gregaria 

dimrim ÛÎ e‏ ل 


IGat BE 
bolum oH a agaaljiee coke dE 


1 2 5 
| ت الغا ع دا لف © 
| ع 


الشكل (۳ -٤ء‏ ) 


OTS 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


کے 
۲ - اختر نوع التڪرlر .Rectangular Array‏ 
۴ ا ال :وکا متو ظا : 
٤‏ -اضغط ٤1۲‏ أو الفأرة يمين » سوف يبدو مريع الحوار 2 الشكل (۳ ٤٤-‏ ) 
من الخطوة ۵ وحتى الخطوة ٩‏ تابع الإدخالات 2 مربع الحوار شكل (۲ -ه٥٤)‏ 
۵ - حدد عدد الصفوف ب ۲ أمام الكلمة .۸0۷S‏ 
۵ - حدد عدد الأعمدة ب كتابة ١‏ أمام الكلمة كصصuاهZ٣.‏ 
- حدد مسافة ترحيل الصفوف ب كتابة ۷0 مام .Row Offset‏ 
۷ - حدد مسافة ترحيل الأعمدة ب كتابة °۵ مام .Offset Columns‏ 
۸ - اضغط 8٥۲‏ آو اختر 0K‏ »۰ سوف يبدو رسمك كما ے2 الشکل (۳ .)٤١-‏ 


1 - تکرار على شكل صشوف واعود 


|2 Array E Ta 
E @ Rectangular Anay f Pola Arap 5 Select objects 


1 2 - اتر عناصر الٹأكل اراد تكرارو. 


الدلة 


N E ¥ 1 cbjects selactecl 
ل 3 ادخل يد الصشوف‎ E] Foaus: 2 I] Cglumne 3 1 2 
ادحل عرد الأعودة‎ 4 UE om | 

mM ©‏ 5- ادخل مساق ترحيل الصشوف 
Cohan oflset B5 |‏ 
اھ e‏ 
اھ 0 Angle of aırayr‏ 
Bye default, # lhe row allel is negaliwe, ُ‏ 0 
OK‏ أ i roves ane added dowrmaıd. |f he‏ 
س Ti columrı olfset i$ negalive, columns arê‏ 
IP  akled to the left. | Cancel‏ 
Preyiew <‏ 
Help‏ 


الشڪل (45-3) 
7 ضط 5ا0 لشفي التكرار 


ملحوظة ٠٠:‏ - المسافة البينية بين الصفوف ( ا0۴۴5 ۷ه )۸R‏ هي المسافة من أول حافة 2 الصف الأول إلى 
أول حافة 2 الصف الثاني . 
۲ - المسافة البينية بين الأعمدة(8ئ١١010۳٥ 0۴٤51‏ ) هي المسافة من أول حافة 2 العمود الأول 
إلى أول حافة 2 العمود الثاني . 
يقة عمل التكرار الدائري : 


- 04 - 


ا ميك الوحدةالثالثة 


إنتاج الرسم يمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


نشط الأمر 38 هړ حدد نوع التکرار ل۸۲۲۵ ۹۲ا۴ 4ه اخترالعنصر المراد تكراره 
+e fo . eff Ked ffo . eff ated +.‏ 
aferî‏ 

اضغط ٤٣٤٥١‏ آو اختر 0٥K‏ . 
مثال : كرر الخط الموجود بالشكل (۳ ٦ ) ٤1-‏ مرات بزاوية ۸١‏ درجة. 
الحل: ١‏ - نشط الأمر 8 سوف يبدو مربع الحوار شڪل (۳ ٤٤<‏ ). 

۲ - حدد نوع التکرار ل۸۲۲۵ ۹۲آه۴ سوف يبدو مريع الحوار السابق 

كما ے الشكڪل (۳ ٤١-‏ ) التالي: 

) ٤١- ۳( الشكل‎ 


f” RBectangular Array ® Polar Array | Select objects 


U cbjects selected 
Center point: 8: | 111 1 | f4 £ 


Method and ales 
Method: 


[Total number of items & Angle to fill آ-‎ 
Total number of terms: | 4 


Angle to fill: ED | 
ûngle between items: u 3 


Ti: For angle to Fill, ã positive value specifies 
ا‎ counterclockwise rotation. 4 negaliye wale E 
specifies clockwise rotation. 


Tip Lancel | 
PIETY 
I# Rotate items as copied More ¥ | 


الشكل (۳ ٤۷-‏ ) 
۲ - اضغط على ا٥ء‏ زط٠‏ ا٥ء‏ 1ءء لاختيار عناصر الشكل المراد تكراره سوف يختفي مربع الحوار 
السابق شكل (۲ -۷ ) ويتحول المؤشر إلى مريع انتقاء › عندها نشط الشكل المراد تكراره ( الخط) 


Help | 


ثم اضغط ٤1۴۲‏ سوف يبدو مربع الحوار السابق مرة ثانية. 

٤‏ - حدد مركز التكرار وذلك بالنقر على السهم الموجود آمام ۲١01م 6٣٤6۲‏ . سوف يختفي 
مربع الحوار السابق وبواسطة 0503P‏ اختر مركز الدائرة عند ذلك سوف ييدو مربع الحوار السابق 
ڪما 4ے شڪل (۲ .)٤۸4-‏ 

۵ - آدخل عدد مرات التڪرار وهو ٦‏ مرات. 

. درجة‎ ۸١ آدخل زاوية التكرار‎ - ٦ 


۔- 00 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 
إتتاج الرسم يمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


۵ - اضغط ٤٣٥۲‏ آو اختر 0K‏ » سوف يبدو رسمك کما ے الشکل (۳ .)٤١۹-‏ 


ا خر عشاصرالشکل الرار رار 
3 > حرو مرگز التڪرار ب 5130 
1- نوع التڪرار داري ( زاوي ) 


E 1 
{` Rectangular Array 
Kener point___X [231.665 _Y [1426437 ا‎ 
Method and valet — - سس‎ 
|  bethortt 
| [Total number of eme k Arıgle to fill 3 
اوخل عپږ عرإات‎ 4 e ee j 
L1 8 : 
6 التكرار‎ ngle ta fi 180 إا‎ 
| Angle þetween ilema 3£ 8| 


Tt For angle to Fl, a positive value species 
“El counterclockwise roktalion. A negative 


species clock ume rolahofi. 


a ادخل‎ -5 | Tp 
TF Folate ams as copiedl Mge ¥ | 


التكرإر 180ر جة 


إشڪل (48-3) 
6- اضف ا0 تتنفيذ التڪرار 
صو رة الشكل حنذ اكتمال معلومات التكرار 


الخط وقد تم تڪراره ٦‏ مرات وبزاوية 1۸۰ درجة 


E 


ت ميك الوحدةالثالثة 
إتتاج الرسم يمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


و و و و و و و ي 


++ أوامر ال( 7001١‏ ) تكبير وتصغبر الرسومات . 

آوامر تكبير وتصغير الرسومات لہا آهمية كبيرة 4 إنتاج الرسومات بدقة وسرعة عالية فهي لا تفير 
مقياس الرسم للرسومات بل تقوم بتقريب العنصر آو الرسم حتى يبدو وكأنه مكبر آو تبعيد الرسم حتى 
يبدو وكآنه مصغر وبالتالي مشاهدة أجزاء أخرى من الرسم . 

أوامر ال 200۳ توجد على شكل قائمة منسدلة 4 شريط الأدوات القياسية (S)41d414؟S‏ 
66 آو على شكڪل شريط مستقل كما 2 الشكل (۲ .)٥١-‏ 


Slandaid Toolbar 1 


DERSA $ EET no RO Eb LL 3 چ ا‎ 


EEE E-I 
aa A A/a QA @ 


E FOO o a 


الشريط المستقل لاو امر ال 200101 
القاتمة الملسدئة لأو !مر ال 00111 


)٥۰- ۲( شڪل‎ 


دعنا الآن نتعرف على هذه الأوامر »وذلك بتعريف أيقوناتها وهي كالتالي : 

الأمر W1110۷W‏ 700۳ تكبير ما بداخل النافذة من عناصر. 

أمر 2001١‏ أطة مر[ تكبير بواسطة نافذة متحركة . 

آمر 200۳ ٥41ء5‏ تكبير أو تصغير عناصر الرسم بواسطة مقياس آو معامل تڪبير 

آمر 2001۳١۵ ٣1٤٤۲‏ تكبير أو تصغير عناصر الرسم تكبير آو تصغير عناصر الرسم. 

آمر 200۳١‏ 1۸ تكبير عناصر الرسم بمقدار الضعف بكل نقرة . 

مر 200۳ 1ا0 تصغير عناصر الرسم بمقدار النصف بكل نقرة . 

آمر 200۳ |[ احتواء عناصر الرسم المكبرة أو المصغرة بحيث تبدو ظاهرة على شاشة الرسم. 
آمر 200۳ ٤×٣٤‏ تكبير عناصر الرسم إلى حواف شاشة الرسم. 


BD BB bB|ID BD BD B 


- 0N 


٣میك‏ الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


مثال: ارسم الشكل (۳ ۵١-‏ )ثم ڪبر رؤية المثلث المرسوم داخل الدائرة ثم قم باحتوائه إلى مساحة 
الشاشة. 


شڪل (۲ )٥١-‏ 
الحل : 


E u, 
نشط الآمر‎ - ۱ 


Zoom Window 


آنقر هنا ثم حرك الفآرة سوف يتحرك معك مستطيل 


3 ثم آنقر هنا سوف تجد الملل وجزء من محيط الدائرة قد كبر 
كما ے الشكل 3 -52) ادناك. 


)٥۲- شکل(۲‎ 


بعد أن قمنا بتكبير المثلث المرسوم داخل الدائرة سوف نقوم باحتواء ( إرجاع ) الرسم إلى وضعه 


الطبيعي وذلك بالنقر على All Zoom a‏ وبذلك يبدو رسمك كما بے الشكل (۳ -0). 


شاشة الرسم بسبب كبره حيث لاتسعه مساحة الرسم آو لصغره بحیث لا یری 


- A - 


لضن ميك الوحدة الثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 


التطبيق الأول : 
أرسه الكل (0 يون كان اهاد 


100 


Lhamfer=ax 7# 


الشكل )١(‏ 
التطبيق الثاني : 
ارسم الشكل (۲)» وآضف إليه الأبعاد وخطوط المركز. 


1 


Fi 


LE 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب Modify alle‏ 


التطبيق الثالث : 
ارسم الشكل (۳)» وآضف إليه الأبعاد وخطوط المركز. 


التطبيق الرابع: 
ارسم الشكل »)٤(‏ وآضف إليه الأبعاد والنصوص التعليقية . 


Fillet = 


OFFset 


)٤( الشكل‎ 


ا 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 
إتتاج الرسم بمساعدة الحاسب يات Modify‏ 
التطبيق الخامس : 
ارسم الشكل (۵)› وأضف إليه الآبعاد والنصوص 


120 


Uffset= 3 , Fillet = 9 


الشكل (ه) 
التطبيق السادس : 
ارسم الشكل (1)» وآضف إليه الأبعاد والنصوص التعليقية 
flllet=13 Uffset= ©‏ 


)١( الشكل‎ 


ا 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 
التطبيق السايع: 
ارسم الشكل (۷)»بالألوان ثم ضف إليه الأبعاد. 
1 
U‏ 1 
11 
E‏ 1 
١‏ 
1 
1 
Fillet=1 0‏ 
الشكل (۷) 


کا 


تخصص ميك الوحدة الثالثة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 
التطبيق الثامن : 
ارسم الشكل (۸). 
ل 
Ln)‏ 
FE t=11‏ 


UfFset=12 


التطبيق التاسع : 
ارسم الشكل (۹) ثم ضف إليه الأبعاد واجعلها 2 طبقة . 


Fleet = 11 


Uffset = % 


ا 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الثالثة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب Modify alle‏ 
التطبيق العاشر: 
ارسم الشكل )١١(‏ بالأبعاد» علماً أن قيمة ( 10 = fillet‏ ( و chamfer = 4x3)‏ ( 
الشكل )٠١(‏ 
التطبيق الجحادي عشر : 
ارسم الترس شکل (۱۱) علماً آن (6=ا٥0۴۴5)‏ » (11۵۲=5ذ۴) » عدد أسنان الترس ۳۹ سن . 
1 
١‏ ر 
1 1 
ERS‏ 
الشكل )١١(‏ 


ومن الممكن أن تستعبن بالخطوات الموضحة 2 الصفحة التالية ابتداءً من الخطوة ( ١‏ إلى .)٤‏ 


ت 


الرسم بمساعدة الحاسب 


٣‏ ميك الوحدة الثالثة 
Modify alle‏ 


UffFfset=6 


)١( الخطوة‎ 


الخطوة )١(‏ 
ارسم الخطبن بزاوية ۰ وطول ۰۰ ثم نفك الأمر ارسم الدائرتبن حيث مركز الدائرة الأولى 


› )10,115( ا11؟ ثم (0,115) ومركز الدائرة الثانية‎ ٥٤ بعد ذلك نفذ الأمر‎ ۲1۳١ ثم آمر‎ se) 


كرر الشكل بواسطة الأمر 41۲۵¥ ٣012م‏ 


)١( الخطوة‎ 


نفك مر ۲1100 ليبدو ڪما هو واضح آعلاه 


ثم ارسم. الخطين الذين يقطعان الدائرتين. 


2 


الخطوة )١(‏ 
نفذ الأمر 101۲۲0١‏ ثم امسح الخطين مباشرة بعد 
ذلك نفذ أمر التكرار بواسطة الأمر 014۲م 
array‏ 


الرسم بمساعدة الجاسب 


الڪتل ()ءهاB)‏ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
إتتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الكتل (ckہ1ا8)‏ 


ج ا گگگ 


الجدارة : إنشاء رسوم بواسطة الكتل وإضافة السمات إليها . 


الأهداف : 
EEE AE E E E‏ 
-١‏ تحدد متى يجب أن تستعمل الكتل والسمات . 
- تنشئ الكتل وتدرجها ب2 الرسوم. 
- آن تحول الرسوم إلى كتل وتعلق عليها بواسطة السمات. 
-٤‏ تحدد الفرق بین آمر ٦٥×٤‏ وأمر ٥ا‏ ںا ط۲٤۸‏ ومتی یتم استعمالہما. 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٠٠١‏ % . 
الوقت المتوقع للتدريب + ربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
1 - جهاز حاسب آلي مُحَّمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
-٣‏ جھاز عرض Data Sh10W‏ . 


متطلبات الجدارة : 
اجا وات انف 


ا 


ميك 
الرسم بمساعدة الجاسب 


الوحدة الرابعة 
الکتل )810ck(‏ 


و و و و و و و ي 


B10 ck الکتل‎ ++ 

الكتلة هي مجموعة من العناصر ( دوائر » خطوط › آقواس ... 
الخ) يتم الربط بينها بحيث يتم التعامل معها وكآنها عنصر ( 
كاتن ) واحد . وهذه العناصر المكونة للكتلة إما أن تكون مرئية 
كالخطوط والأقواس ...الخ أو غيرمرئية كالسمات - 
‰5 = »- ويتم حفظ الكتل كجزء من ملف الرسم . 

وتستخدم الكتل لرسم العناصر والرموز المتكررة مثل ( 
التروس » الأعمدة عناصر الدوائر الإلكترونية ... الخ) بحيث لا يتم 


إعادة رسم كل رمز آو مجموعة عناصر من جديد بل يتم إدراج 
كتلتها وبالتالي فإن الكتل توفر الوقت وتزيد الإنتاج وتقلل حجم ٠_٠‏ بيع 


Define Alin b ules... 


ملف الرسم . 


Draw Dimension ! 
Line 
Ray 
Consuchion Lines 
Millilinğ 
Pakilinë 
30 Polylina 
Fokgon 
Rectangle 
ع‎ 
Circle 
Donut 
3pine 
Ellipse 


Hae... 


Boundary... 


)١- ٤( الشكل‎ 


سوف تقوم بالتعرف علی إنشاء الكتل وادراجها وإضافة السمات لہا وذلك برسم دائرة إلكترونية 


کا اک © مضا اها السات 


TOUL-H 
LONTAET 


ICln 


OUEPAY 


ILI=74L14 or 4093 SEE TERT 


Uy 


)۲- ٤( الشكل‎ 


VS 


)٣- ¿( الشكل‎ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الحاسب الکتل (10ckا8)‏ 


کے 
4 إنشاء ڪتل بالسمات Attribute‏ 
السمة ( عأ A۲100‏ ) هي بيانات نصية أو رقمية يمكن حفظها كجزء من ملف الكتلة › 
وتستعمل السمات لتتبع وإحصاء البيانات ( كالأسعار وأرقام المنتجات ..الخ ). 
ع إنقاء کڪ ری ن بنا يجبا أن تغرف اله أو ١‏ ف ا الك بحية رى اة 
مثال : ارسم الدائرة الإلكترونية شڪل )£ -( ڊ (Attributes) (B10ck)‏ 
۸ - ارسم العنصر شكل ٤(‏ -) » وذلك بالاستعانة بالشبكة(6110). 
B‏ فف اس الضر اترو افا اقا ارات اة 
۱ - نشÛط‏ اlalڌaة .Define Attributes qaq— Block  q4qۉÛÈ— D1aw‏ 
٣‏ - سوف يظهر مربع حوار ڪما هو بالشڪل .)٤- ٤(‏ 


3“ اماق الخانات التالية : لے 
ا ا ا : El EE‏ 
السؤال المراد عن المتغير LL Lonstant Prampt: [matsi? 0 qq‏ 
TT Weri‏ 
اللأحابة اافثراضيهة ألسهوه Preset Yale: [Cia‏ 


lnsertian Point 


Pick Paint £ | 


Text Dptianz 


Justification: i = 
Text Style: [Siandada ZÎ 
Heg; |5 
RBatatian 4 | . 


TT Align belaw previous attribute definition 


UE. Lancel Help 


الشكل ز4 -ك) 


| -انقر هنا لتحديد نقطة إدراج السمة.‎ ٤ 


أدخل ارتفاع السمة 


۵ - سوف يختفي مربع الحوار شكل )٠- ٤(‏ وتبدو شاشة الرسم › عندها انقر 2 الموضع المحدد 
الكل( ١‏ سرف يمدو مباشرة ري الخوار الكل © ا معدا عليه إحداقات وة 


الاإدراج. 


- A - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل (ckہا8)‏ 


موضم تقطة اللادراج 


)٥- ٤( الشكل‎ 


ME ARBRE آَ‎ 
F Imisbie Tag I | 
I Constant Pot: hal i ie | 
 Venly | 
f Besa E 
lnserhiorı Pca Tet Opliona أ‎ 

Piek Paint < hasin i أ آ#‎ 


E SS EEE TEE Tel Sipe: ETT [| 

أ 0 إحدائي نقطة الإدراج 
أ E4 351EIFEIT Haigh € | LA-|‏ 3 9 8 

2 |] CCS. Cy 


TT Align belaw piva alnbule deliniin 


o | cna | He | 


الشكل ٤(‏ -ا1) 


٦‏ - اضغط 81٥۲‏ آو انقر بالفآرة على &0 »لتبدو السمة ظاهرة على العنصر المطلوب شكل 


(V- ¢+) 


بعد إضافة السمة إليه و ( €[1) هو متغيرالسمة 
الشكل (¿ -۷) 


€ - ارسم كل رمز من رموز الداثرة الموضح بالشكل ٤(‏ -۲) ثم أضف السمات لكل عناصر الداثرة 
وذلك بتنفيذ جميع الخطوات التي نفذناها 2 الخطوة 8 . 


ل 


تخصص ميك الوحدةالرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الحاسب الکتل (ckها8)‏ 
کے 
4+ إنشاء الکتل | 2 )ع810 
حول الرسمة شڪل (؛ -۷) إلى 810٥‏ إما بالنقر على أ أواذهب إلى : 
Draw a Block 4— Make‏ 
سرف ب م و ار کا ع و کے اکل ( 2 ا0ء و اترات ار 


Nock Detmmliomn BSE 
mm ]C آدرج اسم انکتلةهزا ا سيه‎ 1 
0 | Başe point j Ober 2 
اختر عناصر اتكطاة | يا4 - نعملة آسا‎ “3 

ty | Pick poinl | Ch, [Belec obiects 7] 
الڪ‎ | F Belan 
2 KS E Lorre fa block 


KEE | @ Delete ۴ 
ت‎ | Ê No okjecls selected 


r Fraiew icon 


fF Oo not inelude anı izar 
چ انش ايعو نة تلبلاف‎ @ Cree o om block geometry 


lrserî rill: Millmebers: 


Dgserpliort: = 


Hypmjirk... | 
Ok. | Cancel | Help | 


اتتشكل ز4-ة) 
لس ے- اعزف ات اتات بعد إنشاء السكتاة 


حول انكاثنات الحائية إلى كتاة 


احتفظ بانكاتنات طردية وئيس ك كتاة 

.)۸- ٤( أدرج اسم الكتلة إما بالعربي أوباللاتيني كما هو واضح بالشكل‎ - ١ 
ومعتى ذلك تخريل الكاتنات الحالة إلى ك وتخز ها‎ ٠ 0 £ ( د اختر دافاو امن اتقكل‎ ١ 
الذاكرة وس الكائنات من شافة الرسه:‎ 2 

۳ -انقر على ءأءعزطه ءءء لاختيار عناصر الكتلة سوف يختفي مربع الحوار شكل ( ٤‏ -۸) 
ويقحول المزقر إلى مرم انتقاء ‏ عتدها نط ناسر آلكطة الطلوية مغ فيط الفمة أيضا سوف 
تبدو عناصر الكتلة منقطة كما هو واضح بالشكل ٤(‏ -۸). 


٤‏ - اضغط ٤1٥۲‏ سوف يبدو مريع الحوار السابق مرة ثانية عندها انقر على ٤١01م‏ 858 سوف 
يختفي مربع الحوار مرة آخرى عندها اختر نقطة توصيل ( ساس ) الكتلة بدم12ئ0 1 انظر شڪل ( 
£ = 


- ۷۰ - 


ت ٣‏ ميك الوحدةالرابعة 


اتاج الرسم يمساعدة الجاسب الکتل (ckہ1ا8)‏ 


)٠١- ٤( الشكل‎ )4- ¿٤( الشكل‎ 


0 - عندما نختار نقطة التوصيل من على شاشة الرسم كما 2 الشكل ( )۱١٣ ٤‏ سوف يیدو مباشرة 
مربع حوار شڪل ( ٤‏ -). 


Hame: 18 ¥ 


Base point 


a Pick point CG, | Select objects | 
SS ES ` Belair 

i rS f Eonyert ta black. 

5 ê Delete 

[0 


14 objects selected 


ت 


f Do nat include an icon‏ * ۳ ىشى ا آيقونة) معاينه 
Lreate Icon from block geometry‏ & إ1 ل 


أيقونة الكتلة | wert units: [Milimeters‏ أنشيل ايقونة ١‏ للمعاينة 


کد escription:‏ 2 
الكدلة 
= 


Hyperlink... | 


0١ 4” القكل‎ 


- اضغط ۴٥۲‏ أو 0K‏ سوف يختفى مريع الحوار هذا وتختفى الكتلة آيضا . 
نفذ جميع الخطوات السابقة لبقية عناصر الدائرة الإلكترونية حتى يصبح عندك خمس ڪتل هي 
مكونات الدائرة الالكترونية كما هو واضح 2 الشكل ( .\Y- ٤‏ 


- ۷1 - 


تخصص ٣‏ ميك 
إتاج الرسم بمساعدة الجاسب 


الوحدة الرابعة 
الكتل )810ck(‏ 


)١١- ٤ ( الشكل‎ 
Insert Fgmat Jools Draw Dimensioı Insert Block ® إدراج الكتل‎ ++ 
Eternal Relerence... س۹ اختر‎ Insert من القائمة‎ - 1 
Haster | 
ا‎ a Block 
Lapoul ۴ 


۲ - سوف یظهر مربع حوار٤ 1۸٤٥۲‏ ڪما 
هو الشكل ( E .)١١- ٤‏ 
۲ - اختراسم البلك عن طريق النقر على 

السهم ج 


2× 
_ ا‎ E | Browse... | 
Path: 
Insertion point Scale Roataliorn 


IW Speci On-screen TT Speci On-screen IW Speci On-screen 


AOE: | 1 


2: 


i 


TT Unilarm Scale 


[` Explode Uk Cancel Help 
)13-4 الشكل إ‎ 


ا ار ا او و ا ع ا ریه 
٦‏ اشر على 06 وف يخشى نها مرخ السار شكل (8 ۴ 


-V - 


2U Shudio... 


5 


اسم البلك الاختار 


تخصص ميك الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الحاسب الكتل (0ckہ1ا8)‏ 


و و و و و و و و ي 


۷ - انقر بالفأرة على موضع الإدراج على شاشة الرسم انظر شكل ( ء٤‏ -١٤٠)أمام‏ الرسالة التالية : 
Specify insertion point or [Scale/X/Y/Z/Rotate/PScale/PX/PY/PZ/PRotate]‏ 


)١٤١- ٤ ( الشكل‎ 


۸ - حدد بالفارة زاوية تدوير الكتلة عندما تبدو الرسالة التالية: 
:<Specify rotation angle <0‏ 
٩‏ - اضغط ١عا" ٤‏ أمام السمة المفترضة :>[٣14<‏ أو أدخل سمة آخرى عندما تبدو الرسالة التالية : 


4- Enter attribute values 
what 1s ic? <IC1a>: Enter 


. قم بإكمال رسم الدائرة الإلكترونية بإدراج جميع الكتل السابقة كما سبق ذكره‎ - ٠١ 
خطوط التوصيل (الحمراء ) هي خطوط عادية 1118 ترسم ثم تدرج الكتلة 2 أحد‎ - ١ : ملحوظة‎ 
نهايتي الخط.‎ 
. إضافة التعليقات والنصوص بعد الانتهاء من إدراج الكتل‎ - ۲ 
يمكن التعديل 2 السمة سواء 4 موضعها آو محتواها إما بالنقر عليها آو بتنشيط‎ - ٣ 
. المسكات الساخنة‎ 


-VT- 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم يمساعدة الحاسب الكتل )810ck(‏ 


تطبيةات شاملة 
+ التطبيق الأول : 
ارسم الدائرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attributes‏ . 


1 
1 
| 


e 


")4 1 "ن 14 


> 
a iE rE QE 


1 
0 


-V4- 


تخصص ٣ميك‏ الوحدة الرابعة 
إنتاج الرسم يمساعدة الجاسب الكتل )810ck(‏ 


کے 


++ التطبيق الثاني : 
ارسم الدائرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attributes‏ . 


- Vo 


تخصص ٣ميك‏ الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الجحاسب الکتل (ckها8)‏ 


کے 


: التطبيق الثالث‎ e 
ارسم الدائرة البنيوماتية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر‎ 
. Attributes 


- ۷٦ - 


تخصص ٣ميك‏ الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الجحاسب الکتل (ckها8)‏ 


الدوائرالاإلكترونية 


o‏ التطبيق الرابع 


ارسم الدائرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء810 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 


. Attributes 


Q1 
“N.C VP 1204N1 
UNREGULATED HEATSINK THERMAL SWITCH 
+ 12۷ 0— gg O +5v 


IsnoaT CınCUrT =10A 


IsmoRT cıncuır =10A 


UNREGULATED 3 
SH 


VN1204N1 


NV 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم بمساعدة الجاسب الکتل (10ckا8)‏ 


f‏ التطبيق الخامس 
ارسم الدائرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء8[0 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر 
Attributes‏ . 


108 


SK2 

ے) 

C2 NOTE: ل‎ 

5*1 م22‎ 1C1 = SPB629 0 
۵ D1,2 ® N4148 0 
7 90 

0 ن 
0ا c3‏ اگ 
10n A1 10n 0‏ 

ل 

ل 


1K0 A2 
D1 1 100k 
R3 
100k 


- VA - 


تخصص ٣ميك‏ الوحدة الرابعة 
اتاج الرسم يمساعدة الجحاسب الکتل (ckها8)‏ 


۹ التطبيق السادس‎ e 
ارسم الدائرة الإالكترونية التالية على شكل كتل ( )ء8[0 ) وأدرج السمات بواسطة الأمر‎ 
. Attributes 


SCR! 
03 
INB039 
R5 
2201 3 
Cc! 
SyF 
Cê 
SyuF 
R6 ۴ 
220 
AAA, 
04 
INSOS9 
SCR2 
۱ ا‎ 
8 i ONE Tse 
2 


© و 8 


OOFF-=-RESET 


۔ ۷۹ - 


الرسم لمساعلة الجاسب 


إضافة الأبحاد والنصوص 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


و و و و و و و و ي 


الجدارة : إضافة الأبعاد والنصوص وتعديل خصائصها للرسوم ثنائية وثلاثية البعد . 


الأهداف : 
ا کل هدوا هک کون قادو عل ن : 
-١‏ ترسم الأبعاد على الرسوم ثنائية البعد. 
- ترسم الأبعاد على الرسوم ثلاثية البعد . 
- أن تغير مستوى الرسم وذلك بتغيير نظام إحداثيات المستخدم(08٨0).‏ 
-٤‏ تضيف النصوص إلى الرسوم وتستطيع تعديل خصائصها. 


تهشر الرسوم . 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة %1۰۰ . 


الوقت المتوقع للتدريب + أربع ساعات . 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات ب4 هذه الوحدة وتطبيقها . 
- جهاز حاسب آلي مُحَّمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
- جھاز عرض Data Sh 0W‏ . 


متطلبات الجدارة : 
اتان الرخدات السا 
كتابة الأبعاد والنصوص 


يجب قبل أن ننشئ الأآبعاد › أ عرف آولا لی قرط آذرات ره الأبعاد انظر الشكل(ه )١-‏ 


Dimerzlar E 
fy H| O & A | E FF H| ê ım O | û Ê HF | [sos | 
)١- الشكل(ه‎ 


- A. - 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


د ن تق ف غل ارا اا ها 
| آمر رسم بعد آفقي آو رآسي 
آمر رسم بعد مائل 


ل آمر رسم بعد نصف قطر دائرة 
|آمررسم بعد قطردائثرة 
4 


آمر رسم بعد زاوية 


۶ _تعليق سهمي على أحد عناصر الرسم 


4# إعدادات الأبعاد ( إعداد أسلوب بعد خاص ) 

قل أن تقوم برش أف بخة على الرس مه يجب أن تاك هل الأعدادات الاتراخ ية 
E AO CAD‏ فحن تاج إل تمل هة ال ادات اى م واا ا اه 
فاج مسن الالكدروبات تاف عن عاج موتدنى اليكاكا وتف ايتا عن حاجة مودس 
المعماري وذلك لأن كل تخصص له أسلوبه 2 كتابة الأبعاد عدا اختلاف مقياس رسمها . 
اتم اعد ادات الاد اد إل 


Sy] Dimension -1‏ ۉو۾ھ سوف يبدو مربع حوار انظر الشكل ٥۵(‏ -۲). 


| Dimermsiin Sipe Manag F-1 
amen Diameigler D-5 
Sher Feiss of IBO 
EE | 11 Se ment 
| 
اا‎ 
vermis | 
Corps 
lit Descrpinn 
rr ¬ E05 
r 
سا‎ Hb | 


- ۸۱1 - 


تخصص ميك الوحدةالخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


کے 


.(- ۵( سوف يبدو مربع الحوار التالي شڪل‎ [0W انقر على‎ - ٢ 


50-25 ۳ 
All dimensions ج‎ 


e | e | ص‎ | 


شڪکل (۵ -۲) 
۲ - اكتب اسم جديد لہذه الإعدادات 2 هذه الخانة 


)٤- ۵( -انقر بالفآرة على ٥1١1ا01- سوف يختفي مربع الحوار آعلاه ويظهر مربع حوار شكل‎ ٤ 


-A! - 


تخصص ميك الوحدةالخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


کے 


2 مريع الحوار أعلاه سوف نقوم بعمل الإعدادات ل البعد المسمى 534d‏ ولكن قبل ذلك يجب أن 

نتعرف على جميع الإعدادات التي آمامها رقم وهي كالتالي : 

. نافذة تغيير إعدادات الكتابة‎ - ١ 

۲ - هذه النافذة خاصة بخط البعد فقط . 

۲ - تغييرلون خط البعد . 

. تغيير عرض أو سماكة خط البعد‎ - ٤ 

۵ه - نافذة الخطوط المساندة. 

= تغيير لون الخطوط الساندة : 

۷ - تغيير عرض الخطوط المساندة . 

۸ - مسافة ترحيل الخط المساند عن حافة عنصر الرسم . 

. تغييرحجم رأس السهم‎ - ٩ 

. عرض التغييرات التي تمت على إعدادات الأبعاد‎ - ٠١ 


الآن قم بتغيير الإعدادات لتبدو كما 2 شكل(ه .)٥-‏ 
EE‏ 


FE Closed filed 
E: MiCiorediled _# 


تخصص ميك الوحدةالخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۵ -بعد آن غیرت إعدادات الأبعاد قم الآن بتغيير البعد نفسه وذلك بالنقر على الرقم 2)١(‏ الشكل(ه٠‏ - 
(٤‏ وهو Text‏ 6 سوف يبدو مریع حوار جدید كما 2 الشكل(ه -). 


sert BI 
CESS 


Above JZ 
[Lenteed JZ 
0.625 1 


الشكل(ه )١-‏ 
٦‏ - غيرالاعدادات 24 الشكل(ه )١-‏ لتبدو كما 2 الشكل(ه -۷). 


س ت س 


Standard 


Centered |Z 
5 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


۷ - اضغط 81٥۲‏ او انقر علی 0K)‏ > سوف يختفي مربع الحوار ك الشكل(۱ )١-‏ ويبدو 
مريع حوار الشكل(٠ (A=‏ . 

۸ - 2 مربع الحوار شكل(١‏ -۸) » هناك بعدآن الأول وهو الافتراضي باسم 180-25 
والثاني باسم 544d‏ » ظلل البعد 534d‏ ثم انقر بالفأرة على ٥1۲۲۴۸٤‏ ا86 لجعله البعد 


لارا کسی انال 
Lurrent Dimztyle: saad‏ —— اسلوب الع الحالى 
Stylez: Preview of: saad‏ 
Set Current‏ 150-25 هو saad‏ 
saad‏ 


Nei... | 
a Modify... | 
۴ Dverride... | 

۰ الشکل(۱ -۸) 

ملحوظة : عندما تقوم برسم الأبعاد على الرسم وكنت غير راض عن إحدى اللإعدادات ما عليك سوى 
الذهاب إلى مربع الحوار شكل(١‏ -۸) والنقر على ل10 سوف يبدو لك مربع الحوار شكل(١‏ - 
۷عنده قم بإجراء التغييرات المطلوبة › ثم انقر على 0K‏ ليبدو لك مربع الحوار الشكل(١‏ -۸) » عندها 
انقر على 0۷6۲۲1٤‏ لترقية جميع الأبعاد القديمة إلى الإعدادات الحديثة » سوف يبدو لك مريع الحوار 
شكل ١(‏ -۷) مرة ثانية عندها انقر على ٥K‏ ثم انقر على عءها€. 


e‏ ولا إنشاء الأبعاد للرسوم ثائية البعد. 
عفد افا اا عاد يه وتات ان رهه لمعد هع الره ل د غا يكين مهاسن الا عاة هو 

تفه مقیا اترسة آی( + 0 اتی قان الأباد تكرن عفر جذ ا بحت لا ترى ذا يجب اير 
ملحوظة : يتم كتابة الأبعاد عن طريق التقاط نهايات الخطوط أو أحد العناصر الأخرى ب 6زط0 

Snap 


۲ - من قائمة 5136 اء زط0 نشط الأمر E‏ 


الشكل(ه -۹) 
۲ - التقط ( اختر ) نهايتى الخط الأفقى » ثم حرك الفأرة لأعلى ثم انقر بالفآرة على شاشة الرسم. 


- Ao -_ 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


الحل: ١‏ - نشط اا 


۲ - من قائمة S12‏ 1ءءزطا0 نشط الأمر 5 ټک“ 
٣‏ - التقط ( اختر) نهايتي الخط المائل » ثم حرك الفأرة لأعلى حتى 
د اهو انر ا ا ۰ وکوا اکر اک کے 

لر الشكل(ه )٠١-‏ 


مثال (۳) ارسم بعد قطر الدائرة شكڪل(٥ .)١١-‏ 
الحل ١:‏ - نشط اك . 

۲ - سوق يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء اخترالدائرة . 
٣‏ - حرك الفأرة ثم انقر بالفأرة على شاشة الرسم . 


)١١- الشكل(ه‎ 


مثال :)٤(‏ ارسم بعد نصف قطر الدائرة شكل(۱١ )١١-‏ 


الحل: ١‏ - نشط الآمر 1 


۲ - وينفس الطريقة أعلاه آمل رسم بعد الدائرة . 


ال د 


مثال (0) : ارسم بعد زاوية الشكل(٠‏ -(. 
الحل ١١:‏ - نشط الآمر 4 : 


انقرهنا 4 ا 7 
۲ - سوف يتحول المؤشر إلى مربع انتقاء اختر ۱ 


عندها ضلعي الزاوية. 


الشكل(ه )١١-‏ 
۳ - إذا حركت المؤشر إلى الوضع 4 فإن البعد سيكون كما 2 الشكڪل(ه .)١۳-‏ 


- ۸٦ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الخامسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
انقر شنا 
B :‏ ن ا 
سيڪكون كما ك الشكل(٥ .)٠٤-‏ 
الشكل(ه٥ه )١٤-‏ 
سيڪون كما ك الشكل(٥ .)٠١-‏ 
٦‏ - انقر 2 المكان المطلوب سواءَ(۸,8,0 ) TT‏ 
ا ي 
الشكل(٥ه )٠١-‏ 


مثال (1): ارسم ثم ضف التعليق الموضح بالشكل(٥٠ه‏ - 

hamfer 10x10 .)٦1 
Î. 

الحل ١٠٠:‏ - نشط الأمر 1 

۲ - اختروسط الخط المائل ب 12۲ئ0 

۳ - حرك المؤشر كما هو بالرسم ثم انقر على القأرة. 

ك خرك ارش ر قيا ف انقر على الفارة فا ضط باه اللو ا 


سوف يبدو مربع حوار شڪل ٥(‏ -۱۷) آدناه. 


E ]Muline Text Edıtatî EAE 
Chatacler | Fropartias | Line Spacing | Find/Fleplace | OK 
' Roman | |3 = | Ea 1| ك‎ E .آ‎ Bhs =| Symbol *| a e 
Chamfer 10x10 E 
Help 


Ln Eall4 EFEEEEE 


)۱۷- ه٥ه(لكشلا‎ 


- AV ۔-‎ 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاجح الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
کے 
ه -اكتب ك مربع الحوار آعلاه التعليق التالي ( ۴۲10×10 4۳ء )» ثم اضغط ۴٥۲‏ سوف يبدو 
رمف كا د اکر ا 
## ثانياً: إنشاء الأبعاد للرسوم ثلاثية البعد. 
ليس هناك اختلاف كبير 4 رسم الأبعاد بين الرسوم ثنائية البعد أو الرسوم ثلاثية البعد سوى 2 
تحديد المستوى ( ل , × ) للعنصر الذي تريد رسم البعد له » أي أننا نحتاج إلى نقل أو تغيير 8 0€ كلما 
اختلف مستوى الرسم . 
مثال )١(‏ ارسم الأبعاد للشكل(١ .)۱١-‏ 
الحل ٠:‏ - غيرا تجاه 0S8‏ بحيث يحدد مستوى البعدالذي نريد رسمه » وذلك كالتالي : 
اذهب إلی 1٥٥015۶‏ سه اختر €8 New‏ __ اختر point ٣‏ . 
۲ - سوف تبدو الرسالة أدناه حدد بالفأرة نقطة الأصل ب( 0613۲ ) 


Specify new origin point <0,0,0>: 
. × حدد ب 05۸3۲ اتجاه المحور‎ - ۳ 


. ۷ اتجاه المحور‎ 0١۸3۳ حدد ب‎ - ٤ 
)×, ۷ ه - اذهب إلى شريط الأبعاد واخترالأمر فط ثم وقعه على المستوى المحدد ب(‎ 
.)۱۸- ٥(لکشلل‎ 


الشكل(ه -۱۸) الشڪل(٥ه‏ -۱۹) 


٦‏ - غير نظام الإحداثيات )10٥8(‏ ليبدو كما ب2 الشكل(٠ )٠۹-‏ » بعد ذلك نشط الأمر " ثم 
وقع الأبعاد على المستوى ( لإ , ×). 

۷ - غير نظام الإحداثيات (108) ليبدو كما 2 الشكل(ه )۲١-‏ › بعد ذلك نشط الأ © ت 
اختر محيط الدائرة العلوية للأسطوانة والمحددة ب ( ل ,×). 


- A۸ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الخامسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


الشكل(ه٥ه )۲١-‏ الشكل(ه )۲١-‏ 
المستوى العلوي للاسطوانة المستوى العلوي للمڪعب 


إا تيش هفات ا كلاف وسم الاد سوا لا عاد اة او الذاة البح كما عورا د 
الرسومات آعلاه سوى 4 نقل صفر المرجع 11٤5S‏ عن طريق تحديد ثلاث نقط وهي : 
١‏ - تحديد نقطة الأصل ( .)٠,١‏ 
Ea ©‏ 
۴ د دد اتط دالخ 


- ۸٩ - 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


sv ggg 
إضافة النصوص للرسوم‎ # 
"۲٥×٤ الكتابة‎ + 
: هتاك طريقتان للكتابة وهي‎ 
) أمر كتابة بمواصفات معينة عن طريق مربع حوار‎ ( ext Muاtiاi‎ ne - A 
.) آمر الكتابة السريع عن طريق سطر الأوامر‎ ( Sinعام‎ Line Text - B 


## مثال على الكتابة بالطريقة السريعة Single Line ex‏ 
Draw Dimension Hod‏ 
۱ - من شریط القوائم نشط 512۷ E‏ 
Bay 1‏ 
۳ اختر ٤×۲eآ ll Lina‏ 
Falyline ۰ ۰ ٤ a‏ 
۳ -|اخترlلÎمر Be Single line Text‏ 
Foalygon‏ 
غ اشر بالا رة على موضح بدا الكتابة على شائة الرسة : e‏ 
ه = أدخل قيمة ارتقاع الكتابة 2.5000>:9< Specify height‏ 
Donut ٍ‏ 
مغلا Spline‏ 
Ellipse ٣ : :‏ 
ا :>0< Block : Specify rotation angle of text‏ 
الكتابة Hatch...‏ 
Boundary... 2‏ 
۷ -آڪتب ما تريد آمام العبارة آدناه مثلا ( المهندس :سعد الغامدي.). iSi‏ 
Multiline Tent... 5‏ 
Single Line Text 2F text: Eng: Saad AL.Ghamdi‏ 2 
۸ - اضغط ٤1٥6۲‏ مرتبن لتتهى آمر الكتابة 
د سر قدو ماكهة اهر على فاه الرهه: 
۶ سوت دو ما کم قاهرا على اة الرس الشكل(ة “٣؟)‏ 


ملحوظة : إذا ضغطت ٤1٥١‏ مرة واحدة فقط فإن الكتابة تنتقل لسطر جديد . 
#* مثال على الكڪتابة ب .Multiline Text‏ 


۱ - نشط الأمر ۲×۲ ٥ہ‏ 1ان)اMu‏ كما 2 الشكل(۱ -۲۲). 


۲ - أنقر بالفأرة على موضع بداية الكتابة على شاشة الرسم . 


ت 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


ڪس vw‏ و خض 


۳ - أسحب الفارة سوف يتحرك معك مستطيل انقر بالفارة على شاشة الرسم لتحديد الرڪن 


الثاني للمستطيل »أنظر الشكل(ه .)٠١-‏ 


)۲٣- الشكل(ه‎ 


.)٠٤١- ٥(لكشلا عتدها سوف يبدو مریع حوار كما ے2‎ - ¿٤ 
. Riyadh College of Technology ه۵ - اكتب النص التالي‎ 


.)٠٠- اضغط 81110۲ أو انقر ا الكتابة على شاشة الرسم انظر الشكل(ه‎ - ٦ 
FT EE a“ 71×[ 


Madi charac papal a nita aa 


)۲٤- ه٥ه(لكشلا‎ 


الخراد 


HA Elê Edl Wew Inset Format Jools DJraw Uımenêlon Mody Window Help 


ZH @#Ğ@&|# B® € | 
/ 2 ê]? i ê F0 >| 2 آ٣‎ ByLayer -[ | ByLayer [| ByLaper -[ | ByColor 


Eyal. Golege E Tech TITIT o4‏ ر 
اة ات اران 
dk‏ افوكمس مه کے اتا ن َ 
ت ت 
1 شاشة الرسم كما تبدو بعد تنفيذ الكتابة 
الشكل(٥ه )٠٠١-‏ 


ک۹ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


ج ڪڪ 


ملحوظة : قد يكون النص المراد كتابته 2 سطر وأاحد › يبدو عند تتفيذه ب2 سطرين وذلك بسبب 
صغر طول مريع النص شكل(٠ ٠» )۲٣-‏ والحل هو أن تنقر على النص » سوف ترى المسكات الزرقاء 
(آربع مربعات بلون أزرق ) ضع المؤشر على أحد المسكات التي 4 جهة اليمين وانقر واسحب ه4 نفس 
الوقت » بعدما تمد مريع النص قليلا انقر على الفأرة » عندها سوف يبدو النص ل سطر واحد . 


2 


نخصص ٣‏ ميك الوحدة الخامسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 
f‏ التهشبر 8 Hatch‏ 
وهو إضفاء خطوط على المساقط المقطوعة أو إضفاء أشكال جميلة على واجهة المباني مٹال آشڪال 
الطوب آو الأشكال الرخامية أو للتفريق بين سطح وآخر...الخ . 


2 


الشكل(۱١‏ -۲۷) الشكل(۱١ )۲١-‏ 
الشكل بعد تتفيذ عمليه التهشير الشكل قبل تنفين عمليه التهشير 


الحل: ۱ - نشط امر التهد ا « سوف يبدو مريع الحوار شكل .(TA¬- ٥(‏ 
EF UH AIM IT ۳ MER oq = HIE.‏ 


Guiek | Advanced | 
Tipe: |Piadalined اا‎ 
Palen: | ANGLE 3 2 | Select Ojects 


SSS Os 
۾ ڪڪ تخل دل ي التهشير‎ ۳ 1 


: ”قاس ا‎ Scale: 1n — <[ E4 Inheit Propeatims 


SSS FF Othe 
SSE j; Compasilion 
| @ Associalye 


fF Nonassociative 


Eî | j | Carcel | Help 
الشنكل(28-5)‎ 


4“ اختر حنود العلاصر التي تريد تهشيرها بواسطة مريم الاتتقاء . 


3 انقر داخل المنصر الذي لا تريد تهشيره › سوف يبدو نشطا. 


۳ 


نخصص ٣‏ ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


و و و و و و و و و ي 


ر ا ا ن اترک( کر ف ر فكل اتر 


EAE 


ANSI ANSI2 ANSI ANSI 

E‏ ر 

1 4 

ANSI35 ANSI ANSI ANSI 
)۲۹- الشڪل(ه‎ 


۴ دانقر عل 51خ لدو أشكال التهشبر الظاهرة 2 القكل(ة )> غندها انر مرتن 
متتالیتین سریعتین على التهشیر ۳۱ »۸N51‏ سوف يبدو مربع حوار شکل (۵ -۳۰). 

¿٤‏ - انقر على كأ«آه۴ )ء۴ لاختيار العناصر التي لا تريد تهشيرها »سوف يختفي مربع حوار 
كل (ة <0 وقد هاف الرسه اتر بالرت ر داخل ( الستطل الصغير> الداكرتن) سروف 
كيدو تفط انظ شل ه.ا 


uick | Advanced | 


1 | Pick Points 
Tupe: [Predefined >| 
PFattern: | A531 [| | Select Ubjects 
Swateh rs O 
3 | FHemove lslaids 
Lustam pale: | A 
Ew SeElecHoRS 
Angle: [0 | K1 2 
Scale: 1 | | Inherit Properties 
VW FElaliye lo paper space 
Spaeina: [1 VW Gouble 


EU per width: | =| Cormpoasition 
# Associative 
f” Monassociative 
| Uk | Lancel | Help | 


E 


تخصص ميك الوحدةالخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


کے 


شکل (۵ -۲۰) 


ا هذه العلامة تعني موضع النقر 


شکل (۵ -۳۱) 
۵ - بعد ذلك اضغط ٤٥۲‏ لیبدو لك مربع حوار شکل (۵ )٣۲-‏ . 
1 -انقر بالفآرة على ءءء زا0 ءء1ء5 لاختيار العناصر التي نريد تهشيرها سوف يختفي مربع الحوار 
السابق وتبدو شاشة الرسم ويتحول المؤشر إلى مريع انتقاء عندها اختر المريع الكبيروحافة الداثرة 
السفلى » انظر شكل (۵ -۳"). 


SUBH pee, 


غير مقياس التهشير 


تخصص ميك الوحدة الخامسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب إضافة الأبعاد والنصوص 


NE RARE A ES E 


: تهشیرها. 


۷ - بعد ذلك اضغط E ۸)٥۲‏ ليبدو لك مريع حوار شڪل )١١- ٥(‏ مرة تثانية » غير مقياس رسم التهشير 
إلى ٤‏ ثم اضغطٰ Enteً‏ و OK‏ لتتفيد عملية التهشير ويبدو رسمك ڪما 2 الشكل(ه٠‏ -۷(. 


= 


الرسم بمساعدة الجاسب 


الرسم ثلاثي الآبعاد 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


ج ا 


الجدارة : إنشاء رسوم ثلاثية البعد بواسطة آوامر ئ84 والأوامر المنطقية 


الأهداف : 
عندما کک یو ا کو کو غ 
-١‏ تعدد طرق الرسم ثلاثي الأبعاد وإمكانية كل طريقة. 
۲_ نشي رسوم بسيطة ومعقدة بواسطة أوامر ك80114. 
E E O A E‏ 
“- تُنشئ رسوم بواسطة أمر البثق ومر التخانة وتحدد متى يتم استعمالمما. 
°- تحول الرسوم ثنائية البعد إلى رسوم ثلاثية البعد والعكڪس صحيح. 
أ - تستنتج المساقط للرسوم ثلاثية البعد. 


مستوى الأداء المطلوب : أن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٩۰‏ % . 
الوقت المتوقع للقدريب : ست عشرة ساعة . 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات ب2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
1 - جهاز حاسب آلي مُحَّمل عليه برنامج الأوتوكڪاد . 
-٣‏ جھاز عرض Sh0W؟ 5a4‏ . 
متطلبات الجدارة : 
اجتياز الوحدات السابقة. 


الرسم ثلاثي الأبعاد أو بمعنى آخر النمذجة من المواضيع الشيقة والمثيرة وذلك بسبب الخيال الذي 
يلازم هذا النوع من الرسومات » فتحويل رسم ثنائي الأبعاد إلى ثلاثي الأبعاد ليس على كل الأحوال 
عملا سهلا بل يجب آن يتصف من يقوم بعمل الرسومات ثلاثية البعد بسعة الخيال وقدرة الريط بين 
الرسومات عدا الاستفادة من توظيف أدوات 0۸2٥0)ا۸‏ 2 إنتاج الرسومات . 


- ۹۷ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


TTY 
إن الربط بين العناصر الأساسية مثل ( الملكعب » المخروط » الكرة ...الخ ) وإجراء المسح‎ 
والتعديل عليها ينتج رسومات ثلاثية البعد » فالنمذجة بواسطة 0۸2٥10ا۸ لها عدة طرق وهي كالتالي:‎ 

. إنشاء رسوم ثلاثية البعد مصمتة بواسطة آدوات ءل1اه؟‎ - ١ 

۲ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد مفرغة بواسطة أآدوات كعءة؟ 8u‏ . 

۲ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد بتحويل الرسوم ثنائية البعد إلى ثلاثية البعد بواسطة ع dأ۲u)»×٤‏ . 
٤‏ - إنشاء رسوم ثلاثية البعد بواسطة الأمر كsئمص)زط٣‏ . 

ه - إنشاء رسوم ثلاثية البعد وذلك بالتوصيل آو الربط بين الرسومات ثائية البعد. 


سوف نتطرق 4 هذه الوحدة لجميع الطرق السابقة بالتقصيل عدا النوع الثاني وذلك لأن الرسم ب 
4 لا يختلف عن الرسم ب 51۲۴4٥85‏ سوى ب آن الأول مصمت والثاني مفرغ »و2 ڪثير من 
الرسومات نحتاج إلى إنتاج رسمة ( نموذج ) بواسطة الاستعانة بالطرق السابقة مجتمعة . 


Solids رسم الأجسام المصمتة‎ e 
- ٦( بتوفير شريط آدوات مستقل لرسم الأجسام الملصمتة كما يبدو 2 الشكل‎ A10042 يقوم‎ 


۱). 
Sols 2‏ 
OOO 4b OFT E dB 2 ۳F ol‏ 
القكل 0 0١<‏ 
++ تجويل شاشة الرسم إلى الرسم ثلاثي الاأبعاد 
قبل أن تبداً بالرسم ثلاثي الأبعاد يفضل أن تحول شاشة الرسم إلى شاشة الرسم ثلاثي الأبعاد وذلك 
ڪالتالي 
١‏ - انقر على ۷1W‏ 2 شريط الأدوات الثابت سوف تبدو قائمة منسدلة . 
۲ - اختر "ئWع۷1‏ 0[ سوف تبدو قائمة منسدلة . 


۲ - اختر cا٣امہoیاآ‏ 5۴ سوف یتحول نظام الإإحداثیات كما ے الشكل .)١- ٦(‏ 


- ۹۸ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
27 
.ا ما 
#* ّ 
65 قبل تحويل شاشة الرسم إلى الثلاثي الأبعاد 5 بعد تحويل شاشة الرسم إلى الرسم الثلاثي 
الأبعاد 
الشكل ٦(‏ -۲) 


شكل الإحداثيات ( 1٥S‏ ) قبل وبعد التحويل 


# بعد آن حولت الإحداقات من الرسم شاقي لبمد إلى الرس شائ البعد بقل أن يكون شكل 
1٥8 (‏ )4 الوضع السلكي وذلك بإتباع الخطوات التالية : 


. شريط الأدوات الثابت سوف تبدو قائمة منسدلة‎ 2 ۷1٥۷ نشط‎ - ١ 


۲ - اختر ٥لS12؟‏ سوف تبدو قائمة منسدلة . 
۲ - اختر W٤۲۲‏ ( سوف يتحول نظام الإحداثیات كما ے2 الشكل (1 .)١-‏ 
z‏ عندما نحول ( 00S‏ ) إلى الشكل 
شڪل (1 )٣-‏ 


رسم مڪعب Box‏ 
١‏ - نشط الأمر ×80 سوف تبدو الرسالة أدناه حدد عندها النقطة ( الركن ) الأولى للمكعب. 
Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0‏ 

۲ - أدخل النقطة الثانية لركن المكعب أمام الرسالة التالية : 

Specify corner or [Cube/Length]: 100,60‏ 
٣‏ - أدخل ارتفاع المكعب أمام الرسالة التالية : 

Specify height: 40 

سوف يبدو رسمك كما ك الشكل .)٤- ٦(‏ 


۔ ۹۹ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


## رسم ڪرة مصمتة ت Sphere‏ 
| - نشط الأمر ۲۴عطمكء . 
۲ - أدخل مركز الكرة ( 0,0 ) أمام الرسالة التالية : 
Specify center of sphere <0,0,0>:0,0‏ 
٣‏ - أدخل نصف قطر الكرة ( ° ) أمام الرسالة التالية : 
Specify radius of sphere or [Diameter]: 35‏ 
سوف يبدو رسمك ڪما بے الشكڪل ٦(‏ <). 


الشكل السلكي للكرة المصمتة 


شکل )٥ ٦(‏ 
ء - ظلل الكرة » سوف تبدو كما بك الشكل ١- ٦(‏ ) وذلك بإتباع الخطوات التالية : 
Shaded Gouraud ag. Shade qg.—. View‏ 


تظليل الكرة بشكڪل ناعم فقط 


فک © 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و ي 


Cylinder ® ةilطı‎ pm) ## 


. نشط الأمر ۲لار‎ - ۱ 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠.٠ ( أدخل مركز الأسطوانة‎ - ۲ 
Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0>: 0,0 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( أدخل نصف قطر الأسطوانة‎ - ۳ 
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 30 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ أدخل ارتفاع الاسطوانة(‎ - ٤ء‎ 
Specify height of cylinder or [Center of other end]: 50 
.)۷- ٦( سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل‎ - ۵ 


)۷- ٦( شڪل‎ 


: ظلل الأسطوانة » سوف تبدو كما ب4 الشكل (1 -۸ ) وذلك باتباع الخطوات التالية‎ - ٦ 
Shaded Flat qg—_. Shade qg.—. View 


تظليل الأسطوانة بشكل سطحي فقط 


)۸- ٦( شکل‎ 


a 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و و ي 


++ رسم مخروط 4 Cone‏ 
١‏ -نشط الامر ۵ Cone‏ 
۲ - آدخل مركز المخروط ( ٠,٠‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 

Specify center point for base of cone or [Elliptical] <0,0,0>: 0,0 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( آدخل نصف قطر المخروط‎ - ۳ 

Specify radius for base of cone or [Diameter]: 30 
: عندما تبدو الرسالة التالية‎ ) ٠١ ( أدخل ارتفاع المخروط‎ - ٤ 
Specify height of cone or [Apex]: 65 

0 - سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل (1 -4). 


)٩- ٦( شڪل‎ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠١- ٦( ظلل المخروط سوف يبدو كما ب2 الشكل‎ - ٦ 
Edges on , Shaded Flat qg_ Shade qg_—_ View 


۱ 


)۱۰- ٩( شکل‎ 


تظليل المخروط بشكل سطحي مع اظهار 
الخاف 


- ۲ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


و و و و و و و و و ي 


Wedge > سم إسفين‎ f 


| - نشط الأ کا Wedge‏ . 
۲ ادخل النقطة الأولى أو الركن الأول للأسفين )٠,٠۰(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify first corner of wedge or [CEnter] <0,0,0 >: 0,0‏ 
۳ - آدخل النقطة الثانية آو الركن الثاني للاسفين ٠٠,10١(‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify corner or [Cube/Length]: 100,60‏ 
٤‏ - أدخل ارتفاع الإسفين )٤١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
۵ - سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل Specify height: 40 .)١١- ٦(‏ 


)١١- ٦( الشكل‎ 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠١- 1( ظلل الإسفين سوف يبدو كما ب الشكل‎ - ٦ 


Shaded Gouraud « Edges on«—— Shade «ë— View 


تظليل الإسفين بشكل ناعم مع إظهار الحواف 


)۱۲- ٩( شڪل‎ 


۔- ۳ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
ي ۵ Pw‏ ا نھ 
e‏ رسم حلقه مص Torus‏ 
١‏ - نشط الأمر 10۲158 . 
۲ - ادخل مركز ٠,٠ ( 10۲1S‏ ) عندما تبدو الرسالة التالية : 


Specify center of torus <0,0,0>: 0,0 -° 
: أدخل نصف قطر 10۲18 وليكن (1۰ ) عندما تبدو الرسالة التالية‎ - ۳ 
Specify radius of torus or [Diameter]: 60 
: غندما يدو الرسالة الذالة‎ ) ١١ ( أذخل صف قط ر الحلقة الضمة وليكن‎ = ٤ 
Specify radius of tube or [Diameter]: 10 
= NS a a a 


e ES 


: وذلك باتباع الخطوات التالية‎ ) ٠١- 1( ظلل الإسفين سوف يبدو كما ب4 الشكل‎ - ٦ 


Shaded Gouraud « Edges on 4—— Shade «— View 


CR 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 

کے 

Ay 

۸ - طرق التظليل آو الإكساء (٥ل5۸3‏ ) أربع طرق وهي كالتالي : 

۱ - التظليل العادي أو السطحي( 4ء512 ٤۹ا٣‏ ) ڪما هو 4 شكل ٦(‏ -۸). 

۲ - التظليل الناعم ( )Sh2d e4 Gu rad‏ ڪما هو 4ے شڪل (1 .)١-‏ 

۲ - التظليل العادي مع إظهار الحواف ()۴14 )Ed ges on , Shad e4‏ ڪما هو بے شكل (1 .)٠١-‏ 

.)١٤١ 1( ڪما هو ے2 شكل‎ )Edges on , Shaded 60u 24( التظليل الناعم مع إظهار الحواف‎ - ٤ 

8 - لا يتضح الفرق بين التظليل السطحي والتظليل الناعم إلا ب2 الأشكال المستديرة . 

€ - لا يطبق التظليل الناعم ( 601۲۵4 ) إلا على الأشكال المستديرة فقط لكي يكون الإخراج جيدا 

وحتى لا يأخذ مساحة كبيرة عند إعداده توليد الرسم . 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 


الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
و و و و و و و و و و و و و و و و J‏ 
++ العمليات المنطقية ( 15 10٤۲۹إءم0‏ ) 

أن العناصر الأساسية للأشكال تثلاثية البعد مثل ( الملكعب » الأسطوانة » والإسفين ...الخ ) لا تنتج 
رسوما ثلاثية البعد معقدة بمفردها » مالم تظم ببعض العمليات التطقية عليها مثل الطرح (4ء۲4٤5ن5S)‏ 
آو التوحيد (١٥1«ن)‏ أو التقاطع (٤٥٥١١ءا١1)‏ » وهذه الأوامر موجودة على صورة آيقونات 2 شريط آدوات 
)S1ids Editin8)‏ » انظر شكل ٠٠١- ٦(‏ ) أو عن طريق الخطوات التالية : 
من القائمة الثابتة انقر على y؟ 0d1‏ ۾ اختر ع٣1٤8d1‏ 1dsاS0‏ _وهانظر الشكل )١١- ٦(‏ 


O00 HONS DN & # o E 


) ٠١- ٩( شڪل‎ 


Modify Window Help 
Properties 
Match Properties 
Dbject ۴ 
Lip ۴ 


ln-place #ref and Block Edit F 


Erase 
Lapy 
Mirror 
Offset ee 
ûrray.. Jnbaısezt 
Mowe E e 
Boatale lowe facaz 
Scale Offset laces 
Delete facss 
Stretch E E 
Lengther ا‎ 
1 Calor laces 
Caps laces 
EHterd 7 
Break ı edgez 
Lhamter ا‎ ege 
Eilat Imprint 
Liean 
23Û Uperation E El 
Solids Editing Shell 
Cheek, 
Explode 
)۱١- 1( شڪل‎ 


- ۱۹٦ ۔‎ 


إنتاج 


الرسم بمساعدة الحاسب 


ميك الوحدة السادسة 


الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


Subtract أمرالطرح‎ ++ 


يقوم هذا الأمر بإنتاج شكال مجوفة مثل ( الآنابيب » الثقوب ...الخ ) وذلك بطرح الأجسام المصمتة. 


يقة عمل الأمر : 
۱ - نشط aÎر Subtract‏ 
۲ - اخترالعنصر الكبير( المطروح منه) . 
۲ -اضh Enter‏ . 
¿٤‏ - أاخترالعنصر الصغير( الطارح ) . 
- اضخhط Enter‏ . 


مثال: 
ارسم الشكل التالي )١۷- ٦(‏ 
الحل: 
١‏ - نشط آمر رسم آسطوانة 
۲ - أدخل مركز الأسطوانة .)٠,٠(‏ 
٣‏ - أدخل نصف قطر الأسطوانة ٠١‏ 


0۰ أدخل ارتفاع الأسطوانة‎ - ٤ 
)۱۸- ٦1( سوف يبدو رسمك كما ے الشكل‎ 


. Cylinder 3 


)١۷- ٦( الشكل‎ 


الكل 0 ۸ 


۔ ۱۷ - 


تخصص ميك الوحدةالسادسة 

إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
کے 
ه - ارسم الأسطوانة الثانية وذلك بتنشيط الأمر ۴۲ ل١1ار٣.‏ 
٦‏ - أدخل مركز الأسطوانة )٠,٠(‏ 
- أدخل نصف قطر الأسطوانة ۲١‏ 
- أدخل ارتفاع الأسطوانة وليكن أكبر من ارتفاع الأسطوانة السابقة 0۵ . 

(1۹4- E 


الشكل بعد التظليل الشكل قبل التظليل 
الشڪل )١۱١۹- ٦(‏ 


> 


> 


Subtract آمر الطرح‎ - ٩ 

. اختر أو نشط الأسطوانة الكبيرة ( الخضراء )» سوف تبدو منقطة‎ - ١ 

خط او او الفا تن سوك كود خطوط انطو اة اة : 

۲ - نشط الأسطوانة الصغيرة ( الحمراء ) سوف تبدو منقطة . 

۳ - اضغط 81۴۲ أو الفأرة يمين » سوف يبدو رسمك كما ے الشكل .)١١- ٦(‏ 


)۲١- ٦( الشكل‎ 


- ۱۰۸ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و و ي 


++ أمرالتوحيد » 

آمر التوحيد هو جعل عدة عناصر ثلاثية البعد وكأنها عنصر واحد › وبالتالي فإن التعامل مع هذا 
الرسم الناتج بعد التوحيد يلغي العديد من الخطوط الزائدة ويقلل حجم ملف الرسم مما يساعد ج 
استعادة وتوليد الرسوم بسرعة أفضل . 

ملحوظة : لا يتم تنفيذ هذا الأمر إلا بعد التأكد من عدم إجراء آي تغيير للعناصر المكونة له › 
وذلك لأنه لايمكن إجراء أي تفيير أو تعديل ولو كان طفيفا بعد إتمام عملية التوحيد . 

يقة عمل الأمر 

۱ - نشط آمر التوحب فا .Union‏ 


Union 


۲ - نشط العناصر التي تريد توحيدها بحيث تبدو منقطة . 

۲ -اضغط ٤١١‏ آو الفأرة يمين لإتمام عملية التوحيد. 

ال حه فام الكل 0 د 

الحل:٠ ١‏ - نشط آمر التوحيد 1101۸ 0ا 
۲ - نشط جميع عناصر الشكل (1 ۲۲) سوف تبدو منقطة كما 2 الشكل (71 -۲۳) . 
۲ - اضغط 81٥١‏ أو الفأرة يمين سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل .)٠٤١- ٦(‏ 


اھ 
ET RE‏ 
E‏ 1 و 
My‏ ا 1 
im‏ 1 
ا ,1 ~ 
is‏ ۳2 & 
a 8 1‏ = 
E‏ ۳ 
1 ا سر 1 
e‏ 3 ا 
O E O Pa Cr‏ 
را e‏ ۴ ال ےا ا 
۳ | 1 ا =" 
م ےو اا I‏ 
ص ا ا hilk‏ 
ت 1 ا 1 " 
"a |‏ 
تراپ 
0 


قبل التوحيد العناصر المراد توحيدها نشطة بعد التوحيد 
الشكل ٦(‏ -۲۲) شکل ٦(‏ -۲۲) شڪل )۲٤- ٦(‏ 
آنظر للخطوط التي اختفت بعد التوحيد وكذلك اللون الأخضر الذي ساد جميع السطح شكل )٠٠- ٦(‏ 


قبل التوحيد بعد التوحيد 
شکل )۲٥- ٦(‏ 


۔ ۱۰۹ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


++ أمرالتقاطع ا Intersect‏ 
آمر التقاطع هو الشكل الناتج من تقاطع جسمين فآأكثر . 
ل 
۱ - نشط الأمر ٤eCإteہ]‏ . 
۲ - نشط العناصر التي تريد استنتاج (رسم ) تقاطعها » سوف تبدو منقطة. 
۲ - اضغط ٤"۲‏ آو الفأآرة يمين لإتمام عملية التقاطع . 
مثال : أوجد منطقة التقاطع للشكل ( .)١١-‏ 


القشكل 0 دا 


اتل 
١‏ - نشط الأمر Intersect‏ 
۴ = ق ا واا سوت دو ر اکل 0 کک 
۲ - اضغط 10۲ آو انقر على الفأرة يمين لإتمام عملية التقاطع . 
سوف يبدو رسمك كما ے2 الشكل ٦(‏ -۲۸). 


پاي 
RR‏ 
8 1 ج 1 
1 ج 1 
8 ت کے 
ن 1 e‏ 0 ا 
. ا 
ا n"‏ ا r‏ ل“ 
1 ا 2 م ع 
E e 1‏ 
E e‏ 
i e 0‏ ت 
1 ~~ 1 
E 1 a‏ 1 1 س 
1 ا ٣ n‏ 
چ e‏ 8 
ی ال“ 
J‏ 


)۲۸- ٦( الشكل‎ )۲۷- ٦( الشكل‎ 


- ۱۱۰ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 
+ إنشاء رسوم لأجسام ثلاثية البعد بطريقة البثق. 

طريقة البثق هي تحويل الرسوم ثنائية البعد إلى رسوم ثلاثية البعد وذلك بإعطاء الرسوم ارتفاع هو 
حد البثق آو مقدازه + وبثق الرسوم شاقية البعد يجب آن يتوفر بها شرطان وهما + 
١‏ - أن يكون نوع الخط ع"«1ارآام٣‏ ف (المستطيل › الدائرة » والمضلع » ومجمع الخطوط) جميعها 
خطوط ٥ہ1اراە؟‏ . 


۲ کا کو اط ما کی مکی ق : 


asu 
Extrude Ê امرالیاق‎ + 


يمكن تنشيط هذا الأمر من القائمة S01148‏ شكل (1 )١-‏ مباشرة أو بالذهاب إلى : 
Extrude a— Solids a4a— Draw‏ 


مقار اق الداتوة فكل < ) مقار ا واوة ۷ رخات 


)۲۹- ٩( شڪل‎ 


الحل: 

I < 
Extrude = نشط الامر‎ - ۱ 
Select objects: al AA e EOE = 
: التالية‎ 
. Enter طhaضاl-‎ Y 
Specify height of extrusion or أل راع الق 1 فندما تبهو الرداة‎ 
[Path]: 60 
: التالية‎ 
. E‌ہtم اضغط‎ ۔٥‎ 


a 


تخصص ميك 


الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
> - آدخل زاوية البثق (۷) آمام الرسالة التالية : Specify angle of taper for‏ 


extrusion <ÛO>: 7 


. Ente اضغفط‎ - ۷ 


سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل )١- ٦(‏ 


6 


قبل التظليل بعد التظليل 
شکل ٩(‏ -۴۰) 


مثال (۲): ارسم الشكل (1 )١١١‏ بواسطة آمر ت ممiا1yەP‏ ثم ابثقه بمقدار .٥۰‏ 


RD 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


الشكل )١١- ٦(‏ 
الحل: 
I < 2‏ 
۱ - نشط الٺiمر Extrude‏ 
۲ - نشط الشكل(1 )١-‏ عندما تبدو الرسالة Select objects‏ : 
التالية : 


[ عندما تنشط الرسم سوف ييدو كما 2 الشكل(٦‏ -۲")] 


. Enter طaخضاl-‎ Y 
Specify height of extrusion or عندما تبدو الرسالة التالية‎ )٠١( أدخل ارتفاع البثق‎ - ٤ 
[Path]: 50 

Enter اضغخط‎ - ۵ 


: عندما تبدو الرسالة التالية‎ )٠( مرة ثانية لجعل زاوية البثق‎ E116۲ اضغط‎ - ٠ 
Specify angle of taper for extrusion 
:><0Û 


. Enter OA f -€ 


® 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


الشكل(1 -۲") 


)٣٣۲- 1( شڪل‎ 


++ إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة تغییر sئ6‏ :)ا .٣‏ 

ااج عا ا ا ك ا ی ا 
الافتراضي هو( صفر ) فإذا ما غيرنا ك هذا الارتفاع فسيكون الرسم الناتج هو رسم ثلاثي البعد وليس 
رسم ثنائي البعد » مع ملاحظة آن النموذج المرسوم بهذه الطريقة ليس جسماً مصمتا بل مفرغا . 


ThickneSS n %% 
. Format -انقر على‎ ۱ 


۲ - انقر على sیعم)ءاطآ‏ ڪما هو واضح بالشكل (1 - 
(٤‏ 


٣‏ - آدخل قيمة الارتفاع ( السماكة ) الجديد أمام الرسالة 


- ۱۱٤ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


Farmat Tools Draw ٠ التالة‎ 
Layer... . 
Colar... Enter new value for THICKNESS <0.0000>: ? 


Lipelypê... 3 
Lineweight... Enter haضاl‎ - 


@ = ( خط › مستطیل > داكرة ...الخ ) بالار تفاء الحديد. Text Slyla...‏ 
ر و ا ا Dimension Style...‏ 

Fat E 

Point Styla... 
Multiline Style... 


Units... 


Thig ki HESS 


Drawing Limits 
Renammê... 


)۲٤- ٦( شڪل‎ 


مثال ( ١‏ ): ارسم أسطوانة مصمتة بطريقة كئه»)ء ا1 نصف قطرها ٠١‏ وارتفاعها ٠١‏ . 
ملحوظة: قبل آن تبدا بالرسم يفضل تحويل شاشة الرسم إلى الوضع الايزومتري شكل (1 )١-‏ . 


- ۱١° - 


ت ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


ڪڪ 


الحل: 


Thickness Pf “77 Formattdiff OTLjao— -€Û 
Enter new value for THICKNESS <0.0000>: 40 


۲ - أدخل الارتفاع (١٤)أمام‏ الرسالة التالية : 
٣‏ -نشط الآمر circle‏ 

Enter _—ه4‎ ۲١ هھ آدخل نصف القطر‎ Enter )هھ‎ TE ٤ 
TN )٠٥- ٦( سوف يبدو رسمك كما 4 الشكل‎ 


الشكل (1 -ه٠)‏ 


مثال ( ۲ ): ارسم خط طوله ۰ وارتفاعه) N‏ 
الحل : 
١‏ - نشط القائمة ۴0۲1٣2‏ _ “ل |ختر Thickness‏ . 


: أمام الرسالة التالية‎ )١١( أدخل الارتفاع‎ - 
Enter new value for THICKNESS <0.0000>:30 


۳ نشط الأمر ا ممن . 

. ٤۸)٤۲ ثم اضغط‎ )٦۰,٦۰( أدخل النقطة الأولى للخط ولتکن‎ - ٤ 
.٤ ۸)٤۲ ه - أدخل الإحداثي التالي @۷۰,۰ ثم اضغط‎ 

.8) 6۲ أدخل الإحداثي التالي @ ۰.۷۰ ثم اضغط‎ - ٦ 


سوف بیو وسملف كما ة الشكل 0 = 
ا 


فل د 


Ya 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و و J‏ 


حرط + يتم بير عف1 آولا > قبل رسم الق اصن الأشاسية مقل (الخط الداكرة :الي 
ماغدا الستطیل 6685816 + کات تم شيط ولا فم يتم تفه رارقا عه 


++ إنشاء القطاعات ( 9٥٤-1015‏ ) 


. قطع الرسم ( الجسم ) وقصله إلى جزثين وذلك بالأمر فط #ءزا؟‎ - ١ 
.Section ج ونه مقط لشي الق دلت الا ف‎ ۲ 


+ الأمر Slice Ê‏ 
يتم تنشيط الأمر ع٥511‏ من شريط آدوات كءل1اه؟ مباشرة » آو بالذهاب إلى قاثمة : 
<«Sfrce7 Solids «“-— Draw‏ 
يقة عمل الأمر : 
١‏ -نشط الأمر Slice‏ 
۲ - اخترالعنصر الذي تريد قطعه عندما تبدو الرسالة التالية : Select objects:‏ 


. Enter طaضا‎ - ۲۳ 


؛ - اخترمستوى القطع وذلك بتحديد ثلاث نقاط على المجسم عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify first point on slicing plane by [Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points |‏ 
:<pointsTZ‏ 


مثال : اقطع المنظور شكل ٦(‏ -۳۷) إلى جزئين . 


۔- ۱۱۷ - 


خط ميك 
الرسم بمساعدة الحاسب 


الوحدة السادسة 


الرسم ثلاثي الأبعاد 


o om 


)۲۷- ٦(لکش‎ 


الحل : 
١‏ - نشط الأمر ‏ هه ما؟. 


۲ - اخترالأسطوانة المجوفة سوق تبدو نشطة (منقطة )عندما تبدو الرسالة 


التالية 
۲ - اضغط 1)٥۲‏ لإنهاء الاختيار . 


٤‏ - حدد النقطة الأولى لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية 


Select objects 


Specify first point on slicing plane by [Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3 points | 


۵ - حدد النقطة الثانية لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 


> خد الق اا سى لطم دا شتو اتروعاة الان‎ ١ 
لترى نقاط تحديد المستوى‎ )۳۸- ٦( أنظر للشكل‎ 


: Specify second point on plane 


: Specify third point on plane 


۷ ا او عل ج ا مى الفط م الى كريد ورو عتا قدو اة لذا 
نقر بالفار جهة (جانب ) مستتو ي تري 5 بدو 


:[Specify a point on desired side of the plane or [keep Both sides 


سوف يبدو رسمك کما ے2 الشڪل ٩(‏ -۳۹) 


النقطة الأو لى لمستوى القطم النقطة الذانية لس 


)۳۸- ٦( الشکل‎ 


۔- ۱۱۸ - 


الفطم 


e 
uadrant 


النقطه التالته مستوي المطم 


ت ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


TT 


انر ا ا ا ع 
القطمح و الا .حتفاظ بود ! 
الام 


الشكل قبل النقر 
الشڪل )١١-١(‏ 
أما إذا قررت الاحتفاظ بالجزئين المقطوعين كما ب2 الشكل ٦(‏ -۳۹) فما عليك سوى عدم تنفين 
الخطوة رقم (۷) › والانتقال مباشرة للخطوة رقم (۸). 
۸ - اكتب الحرف (8) وهو الحرف الأول من كلمة 1ا8 عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify a point on desired side of the plane or [keep Both sides]: B‏ 
سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل )٤٠- ٦(‏ 
٩‏ - نشط الأمر تحريك( ١07€‏ ) اخترأحد جزئي النموذج وحركه قليلاً سوف يبدو رسمك ڪما 
کل 0 غ 


الجزء الثاني 


مستوی القطم 


المجسم وقد تم فصله إلى جزئين كما يظهر من مستوى القطع 
الشكل ٦(‏ -٠؛)‏ 


=۹ 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


المجسم وقد تم تحريك جزئيه بعد قصلهما 
الشكل (1 )٤١-‏ 


4ج الأمر Section‏ 
يتم تنشيط الأمر 58010١‏ من شريط أدوات الرسم ءل1اهS‏ مباشرة › أو بالذهاب إلى قاثمة : 
Section Solids “TT Draw‏ 
١‏ - نشط الأمر Section‏ . 
۲ شط ا لكان الذي ترد إنقاء مقط له 
وها الكائن هو القكل 0 ى 
Enter طiضا - Y۳‏ . 


٤۲ ٩( (الشكل‎ 


؛ - اخترمستوى القطع وذلك بتحديد ثلاث نقاط على المجسم عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify first point on Section plane by[Object/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points points>:‏ 
ه - حدد النقطة الثانية لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify second point on plane:‏ 
٦‏ - حدد النقطة الثالثة لمستوى القطع عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify third point on plane:‏ 
آنظر للشكل (1 -۳۸) لترى نقاط تحديد المستوى . 


- ۱۰ - 


الوحدة السادسة 


الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


إنتاج 


النقطة الأو لى لمستوى القطم النقطة الذانية لإستوي القطلم 


3 ميك 


2E ="‏ کک 
iS‏ 
کے 


e a,‏ يا ي 
uadrant‏ 


النقطه التالته مستوي المطم 


)٤١- ٦( الشكل‎ 


سوف يبدو رسمك كما 2 الشكل )٤٤- ٦(‏ عندما تحدد النقطة الثالثة لمستوى القطع . 


(ti- 1( الشكل‎ 


۷ - حرك مسقط مستوى القطع ليبدو كما ج الشكل (1 -0(. 


NTN 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و ي 


)٤٥- ( الشكل‎ 


## استنتاج المساقط للرسوم ثلاثية البعد ۷1W 0۲٤8‏ 
استنتاج المساقط للأشكال المنظورية من العمليات السهلة 2 042٤0)اA‏ » فبواسطة كتابة 

الأمرئا۲هم ۷1W‏ ) ) يمكن إظهار المسقط الرآسي ۴۲٥٣۲‏ «ء۷1) » آو المسقط الأفقي View ٣٥p(‏ ) 
آو الجانبي (510 )۷1۴W‏ ... الخ » آو إظهار المساقط كلها وترتيبها حسب الرغبة » ويتيح لنا برنامج 
0ا إجراء التعديل على المسقط النشط مع مشاهدة ما يحدث لبقية المساقط من جراء هذا التغيير 
أو التعديل . 
مثال : ارسم الشكل )٤١- ٦(‏ واستنتج مايلي : 

۴.۷ -المسقط الرأسي‎ ١ 

۲ -المسقط الأفقي 1.۷ 

۲ -المسقط الجانبي R.۷‏ 


ا 


)٤١- ٦( الشكل‎ 


الحل : 
١‏ -نشط القائمة سه اختر Sأ01مW‏ ع۷ حه سوف تبدو قائمة منسدلة عندها أختر 


.)٤۷- ٦( هھ سوف يبدو لك مربع حوار الشکل‎ View ports New 


- ۲۲ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


View [nsert Formal 
Redraw 
Fagen 
Regen jl 
gom 
Fan * ` Hameed Viewports... 
Aerial View 
Naw Viewpiorls... 
1 Vewpot ا‎ 
ووا‎ 1 2 Vewpatts Thieec Horzortal 
3D Views 3 Viewparts Fo Rt 
30 Orbit 4 Viewparts orl 
Hide gna 
Shade ا‎ Ehange vie la 
E 
Fgrdes : Joi 2 LE [Cume آ”‎ 
)٤۷- ٦( الشكل‎ 


EA | 


FA | YIEWPpOINTS 


New Wiewports | Named Viewports | 


Haw harê: | 


Preyer 


Standard wiewporks: 


A2llya Model Configuration 
Single 

Two: Yertical 

Twa: Horizontal “Frail 
Three: Right 
Three: Left 
Three: Aboye 
Thres: Bêlow س‎ 


Three: YWertical 

Three: Horizontal 

أقیا ع ات 

Four: Right SE lsometrie *T ap” 
Four: Left 


Lhange view toa: 


| "Right ۳ ا‎ 


:ا بام مھ 


[Display a. آ7‎ 


الشكل )٤۸- ٦(‏ 
۲ - حول صنا»؟ من ( 5۲ إلى "0 ) وذلك بالنقر على السهم التالي. 
۲ -انقر على ٤٩۷21‏ ۲ا٥۴‏ »سوف يبدو لك مربع الحوار التالي الشكل (1 - 


® 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


.)٤۹- ٦( سوف يبدو رسمك كما ے2 الشڪکل‎ ٤816۲ او اضغط‎ ٥O -انقر علی‎ ٤ 


الكل ر( دو 


ه - اضغط على المريع السفلي الأيسر ب الشكل ( -١ء)‏ لنجعله نشطا. 
٦‏ -انقر على 1٥W‏ ¥ ےه اختر علق„ ailقر‏ le”ى Flat Shaded‏ 
سوف يتحول المنظور السلكي ب المشاهدة السابقة إلى منظور مظلل » انظر الشكل .)٠٠- ٩(‏ 


)٥٠- ٦( الشكل‎ 


ملحوظة : المسقط المحاط بمريع سود داڪن يعنى آن هذا المسقط هو المسقط النشط الذي سيقع 


NTE 


ميك 


الرسم بمساعدة الجاسب 


و و و و و و و J‏ 


المشروع الأول 


: حول شاشة الرسم من5۲ إلى 21 كالتالي‎ - ١ 


SWEIsometric 


3D Views— 


۲ - حول الرسم إلى الشكل السلكي كالتالي : 


3D Wireframe 


3 - نشط الأمر 


Solid 


Box‏ من القائمة 


أدخل النقطة )٠,٠(‏ 


آدخل النقطة الثائية (٠+6‏ ) 


آدخل الارتفاع )٠١(‏ 


shade 


سوف يبدو الرسم كما هو مبين 2 الشكل ( 1-۸) | 


4 - نشط الأمر © إعلذارء من القائمة ل1iاه؟S‏ 


> ادخل مركز الأسطوانة )٠١,١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 


EES‏ ا 


= ا سے 
ي ص 


5 اا۴ 


الشكل 1-۸ 


View 


View 


الوحدة السادسة 


الرسم ثلاثي الأبعاد 


Command: box 


Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 


Specify corner or [Cube/Length]: 60,50 


Specify height: 10 


Command: cylinder 


Current wire frame density: ISOLINES=4 


Specify center point for base of cylinder or[Elliptical] <0,0,0>: 10,10 
specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 5 


ر ا سا 
آدخل الارتفاع )٠١(‏ عندما تبدو الرسالة التالية : 
Specify height of cylinder or [Center of other end]: 15‏ 
سوف يبدو الرسم ڪما هو مبين 2 الشكل (۲ -۸ ) 


- ۱ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 


الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


dk‏ ص 


)A۸- ۲ ( الشكل‎ 


. dk 
من القائمة‎ M1۲١١ -نشط الأمر‎ 5 


Modify 
Bn a ANN SY 
أو الفأرة يمين‎ E1٥۲ اضغط‎ 
04141 حدد النقطة الأولى لخط التناظر ب‎ 
0412۲ حدد النقطة الثانية لخط التناظرب‎ 
هل تريد مسح العنصر السابق آم لا‎ > 
Enter hiضا‎ 

( 


ا “ 


الل ازا اا و 


¥ Ta 


Command: _mirror 


Select objects: 1 found 
Specify first point of mirror line: 


Specify second point of mirror line: 


Delete source objects? [Yes/No] <N> 


ال ااظر 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


الشڪل ( ۲ -۸ ) 


2 اخترالنقاط ڪما هو مبين‎ Tools ۾‎ New ucs 3 point 


الشكل (: - ) أدناه » بواسطة 12pءئ0.‏ 


اللقطة 3 
| الركزز اللقطة 1 ) 


النقطة 2 


۷ - نشط الأمر ا ×80 
> اختربالفأرة النقطة (۱) آو اکڪتب 0,0 ثم 81٤٥۲‏ » انظر الشكل (ه -۸ ) 


Specify corner or [Cube/Length]: )۶ (> آدخل الاحداٹی الالی‎ ۷ 
10,60 r. 
Specify height: s0 )٥١( أدخل الارتفاع‎ Vv 


سوف يبدو الرسم كما هو مبين 2 الشكل ( 6-۸ ) 


۔- ۱۲۷ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


الشكل (ه -۸ ) 


۸ -انقل مستوى الرسم 1٥8‏ إلى واجهة المكعب الجديد كما يبدو ب2 الشكل (۷ -۸ ) 
Tools‏ ۾„ point Y New ucs‏ اخترالنقاط 


كما هو مبين 2 الشكل آدناه » بواسطة 014p‏ 


9 - نشط الأمر 3 inderاcy‏ من القائمة Solid‏ 


حدد مركز الأسطوانة ب 05٥3‏ أو اکتب ۳۰,۰ ٹم Enter‏ 


specify radius for base of cylinder or اكل ات در ااا‎ 
[Diameter]: 20 

Specify height of cylinder or [Center of other أدخل الارتفاع‎ 
end]: 15 


سوف يبدو الرسم كما هو مبين 4 الشكل ( -۸8 ) 
النقطة إ 2 ) لحدد المحور * 


مركز ( 1 ) 


اللقطة (3) تحدد الحورا 


- ۱۲۸ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و س 


: ظلل الشكل وآنظر ماذا حدث‎ -٠١ 
View“ <sfrade flat shaded 
: حول الرسم إلى الشكل السلكي لكي نتابع عملية الطرح‎ - 1 
D WireframeY" “7 shade %“ View 
Solids Editing aةnڌila‎ ja subtract نشط الأمر ب‎ - 12 
۴٩٤٩۲ نشط المڪعب (۱ و۲ ) بالفأرة ثم اضغط الفارة یمین أو‎ > 
. )۸- ٩( سوف تبدو خطوط المڪعبين منقطبن انظر الشڪل‎ 
)10-4( نشط جميع الأسطوانات الثلاث سوف تبدو خطوط الأسطوانات منقطة انظر الشكل‎ 


س 


¥ 3 
r: 
8 
N 
J 
او ا‎ 


(A- ١١( من لوحة المفاتيح سوف تبدو الرسمة كما بالشكل‎ E٤ 1)۴۲ اضغط زر الفارة یمین أو‎ v۷ 


۹ = 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


)۸- ١١( الشكل‎ 


- ۳۰ - 


ميك الوحدة السادسة 


الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


امشروع الثاني 


1 
هدا القروع سرف تغرف ى اتقات اة دامر اة ا 6ا :ودنك ويل 
المستطيل إلى مكعب » وأمر الطرح فط ءه١‏ اا8 لطرح المكعب السابق والدائرة ٠‏ © » من ڪامل 
التمودج كم ربط العقاص ر التاقحة لسسرف وكانها عتصر واحد وذلك بواسطة الأير فا دناد لا ؛ 
بالإضافة إلى ما تعلمناه 2 المشروع الأول من كيفية تغيير ٤5‏ لتعديل مستوى الرسم لنتمكن من رسم 
عناصر النموذج » انظر الشڪل (8) 


الشڪل (8) 


١‏ - حول واجهة الرسم من ۲ إلى "2 كما تعلمنا 2 المشروع الأول. 
۲ - حول واجهة الرسم إلى الشكل السلكي كما تعلمنا 2 المشروع الأول. 


۳ -أنقر على الأمر 


آادخل الرکن الاول (*) 
أدخل الركن الثاني (١٠٠٠ء٠٠٠)‏ 
> أدخل الارتفاع )٤١(‏ 


B0‏ سرف طهر لر اة الا 


Command: box 


Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 0,0 
Specify corner or [Cube/Length]: 160,100 
Specify height: 40 


ملحوظة : بعد آي رقم يكتب من لوحة المفاتیح یجب أن تضغط ٤1)٥۲‏ . 


NTN 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


. إلى سطح المكعب‎ 0٥S -أنقل ال‎ ٤ 
Command: rectang ا اا لطا مستطر‎ 8 


: ادخل الركن الأول(٠,٠٠) للمستطيل مام الرسالة التالية‎ > 
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 65,0 


Specify other corner point or [Dimensions]: (@30,40 )٠,١۰۵@( ادخل الركن الثانى‎ 


سوف يصبح رسمك ڪما بالشڪل (8-1 ) 


Command: _fillet دات ر على الأ 8 ااا تعمل تقريسة ية للمستطل‎ 
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10 
Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: f E ہ٥۲ اڪتب 8۸ ثم اضغط‎ ۷ 
Specify fillet radius <10.0000>: 9 Enter آل تف اق ر( ٺم‎ 
[Select first object or [Polyline/Radius/Trim نشط الضلع الأول‎ v۷ 
Select second object: نشط الضلع الثاني‎ v 

سوف يصبح رسمك ڪما بالشڪل (8-2 ) . 


( B-2) ( B-1) 


- ۳۲ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و ي 


۷- أنقر على مر البثق Extrude‏ 
شط الستطل اندى رة اقا 
> أدخل ارتفاع البثق( )٠-‏ 
اlضhi Enter‏ 

سوف يصبح رسمك كما بالشكڪل (8-3) 


الشكل (8-3) 


۸ - أنقل 0٥S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-4). 
٩‏ -انقر على ال ا Box‏ 

Enter اضذخط‎ 

افخل الإحداتى ( ا )٠١٤١١‏ 

أدخل ارتفاع اللكعب )۷١(‏ 

سوف يبدو رسمك كما 2 الشڪل (8-5) 
٠١‏ - آنقل 0٤S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-6) 


Command: _extrude 
Current wire frame density: ISOLINES=4 
Select objects 


Specify height of extrusion or [Path]: -40 


Specify angle of taper for extrusion <0>: 


الشكل (8-4) 


Command: _box 

Specify corner of box or [CEnter] <0,0,0>: 
Specify corner or [Cube/Length]: 10,160 
Specify height: 70 


a 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


الشكل (8-5) الشكل (8-6) 
١١‏ -انقر على آمر أسطوانة cylinder a‏ . 
حدد مركز الأسطوانة إما ب 0539 وذلك بالتقاط منتصف المحور × أو بكتابة الإحداثي التالي: 


Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0> : 80,0 ۷ 
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 30 آذخل تضف قط الا سرا‎ 
Specify height of cylinder or [Center of other end]: 10 آدخل ارتفاع الأسطوانة‎ 4 


سوف يصبح رسمك كما 2 الشكل (8-7) 


اکل 87 


12 -انقر على أمر أسطوانة cylinder a‏ 


۷ لدد مرك الأسشطوانة الفط وسط الط اللمجو ر ك أو الط مركن الأسطروادة السابق آو 
آدخل الإحداتي )۸٠.۰(‏ ثم تابع الإدخالات كما هو موضح آدناه : 
Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0> : 80,0‏ 
4 آڪتب ٥‏ تم اضغط Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: D E»)‏ 


Specify diameter for base of cylinder: 40 )+١( ادخل قطر الأسطوانة‎ 

۷ أدخل ارتفاع Specify height of cylinder or [Center of other end]: 23 Oh‏ 
سوف يصبح رسمك ڪما بالشڪل (8-8) 
وعند تظليله سوف يصبح ڪما بالشڪل ( 8-9 ) 
3 -انقر على أمر الطرح Subtract‏ 

> قط الكائنات النظاهرة ے القكل ( 8-10 ) Select objects:‏ 


E 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 
اضغط 81)6۲ أو الفأرة يمين 
> نشط الأسطوانة ذات اللون البرتقالي والمستطيل المبثوق ذو اللون البرتقالي › انظر الشڪل ( 8-11 
( 
> اضغط ٤16۲‏ آو الفأرة یمین » انظر إلى الشڪل ( 8-12 ) 


الشڪل ( 8-9 ) 


الشڪل ( 8-11 ) الشڪل ( 8-12 ) 


- ۳ - 


تخصص ٣ميك‏ الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 


الشكل (8-13) 
14 - أنقل 00S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-13) بعد أن تقوم بتظليله . 
5 -انقر على أمر أسطوانة 3 cylinder‏ . 
۷ حدد مركن ال فطرانة تالتقاط متف الور ى > آو ادال الق 20,07 
Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0 >:‏ 
آدخل نصف قطر الأسطوانة )۱١(‏ ثم اضغط .٤ ۸)٥۲‏ 
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 10‏ 
آدخل ارتفاع الأسطوانة (۱۰۰) ثم اضغط 81)٥۲‏ . 
Specify height of cylinder or [Center of other end]: 100‏ 
سوف يبدو الرسم كما ك الشكل (8-14) » بعد ذلك اضغط مفتاح ۴8٥‏ . 


الشكل (8-15) 


a 


تخصص ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 
6 - أنقل 00S‏ إلى النقطة الموضحة بالشكل (8-15) بعد أن تقوم بتظليله. 
7 - انقر على أمر أسطوانة 3 cylinder‏ . 
> حدد مركز الأسطوانة بالتقاط منتصف المحور X‏ > أو بإدخال النقطة (0,20). 
Specify center point for base of cylinder or [Elliptical] <0,0,0 >:‏ 
آدخل نصف قطر الأسطوانة )۱١(‏ ثم اضغط ٤۸)٥۲‏ . 
Specify radius for base of cylinder or [Diameter]: 10‏ 
> أدخل ارتفاع الأسطوانة (۱۰۰) ثم اضغط ۲ع" ۴. 


Specify height of cylinder or [Center of other end]: 100 
. ٤8٥ سوف يبدو الرسم كما ك الشكل (8-16) » بعد ذلك اضغط مفتاح‎ 


الشكل (8-16) 


8 -انقر على آمر الطرح Subtract‏ . 
> نشط الكائنات (المنقطة) 2 الشڪل (-8 Select objects:‏ 
17( 


اضغط 6۲ا81 آو القأرة يمين 


نشط المڪعب ڪما بالشڪل (8-18). Select objects:‏ 


ضط 6۲ا80 آو الفارة تمن وة فو ونك کہا الكل ,)8B-19(‏ 


- ۳۷ - 


- ۱۳۸ - 


ال 


19( 


(B- 


ال 


(B-17) 


الث 


(B-18) 


الرسم بمساعدة الحاسب 


الرسم 


ثلاثي الأبعاد 


ميك 


الوحدة السادسة 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


المشروع الشالث 

ك هذا المشروع سوف نتعلم كيف نحول رسم ثنائي الأبعاد إلى رسم ثلاثي الأبعاد وذلك بالرسم ب2 
اة السافط :غلا أن ره ها القرو مرف كرون ج السقط لاسي (اانى) + وهو 
المسقط الرئيسي كما هو معروف من قواعد الرسم الهندسي وذلك لأن المسقط الرآسي هو المسقط 
الوحيد الذي يجب أن يظهر أغلب أجزاء الرسم وعندما يكتمل رسم المسقط الأمامي » نقوم بربط جميع 
العناصر لتتصرف وكأنها عنصر واحد عن طريق الأمر ١0ز‏ بعدها نقوم بإيجاد البعد الثالث لهذا 
المسقط عن طريق أمر البثق ءل ل٣ا×ء‏ » وبعد آن يكتمل أجزاء المشروع نقوم بفصله إلى جزآين وذلك 
بالأمر ١ءناء‏ ثم نستخرج القطاع من هذا النموذج بواسطة الأمر ١٥11ء٥‏ » ونجري عليه عمليات التهشير 
atch‏ عند ذلك تكتمل أجزاء المشروع . 


الشكل 5 ) ) 
١‏ - حول المسقط الحالي ( ۲٥۲‏ ) إلى المسقط الأمامي ۴۲٥٣۲(‏ ) وذلك كالتالي : 


frontg—— DViewsY «4—-— VieW jJلع انقر‎ 


) 5-1 قط ایر وا ف ایا ارس کا هو مرک الف كل‎ ١ 
Command: _line Specify first pointO0:0,0 
Specify next point or [Undo]: @ 140,0 a 
Specify next point or [Undo]: @0,20 
Specify next point or [Undo]: @ -40,0 | 
Specify next point or [Undo]: @ 0,60 
Specify next point or [Undo]: @ -15,0 


)D-1 ( 


۳۹ 


تخصص ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


E E‏ ل ا ار هن الرس ٠‏ كي ا ال كا جو 
بالشڪل (0-2 ) 


Command: _line Specify first point0:0,0 
Specify next point or [Undo]: @ 0,20 

Specify next point or [Undo]: (@ 40,0 0 
Specify next point or [Undo]: @0,60 

Specify next point or [Undo]: @ 15,0 


الشكل (2-( ) 


۵ -انقرعلی مفتاح الہروب ۴5٥‏ مرتين لإنهاء الأمر ٥11ا‏ . 
الخطوة التائية سرف ترس القرسن الذى يصل ن اكان : 
٦‏ - نشط قائمةۃ 51W‏ 7 “> اختر ٦ 7 A٥‏ اختر E‏ 


۷ -التقط بالفأرة نهاية الخط كما هو موضح بالشكل (3-( ) لتحديد بداية القوس . 


۸ - التقط بالفأرة نهاية الخط لتحديد نهاية El‏ 
القوس r‏ 
٩‏ - آدخل نصف قطر القوس ٠١‏ ثم ٤۸٤٤۲‏ 
يجب آن يدو الرسم كما هو واضح بالشكل (5-4 ) ۰ أ 
2 
ا 
الشكل (0-3 ) 
الشكل (0-4 ) 


10-عند هذه المرحلة لا يمكن تحويل الرسم السابق إلى ثلاثي الأبعاد إلا بعد تحويل عناصر 
الشكل (0-4) إلى النوع (مجمع خطوط 0111١٥١‏ ) لتصبح وكآنها عنصر واحد 
سواءً كانت خطوط آو أقواس › وإاليك الطريقة : 


- ۰ا - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و و ي 


نشط القائمة ,101۴+ اختر اءع 0b‏ سه اختر ٥”«1آارآاه‏ ۴ه سوف تظهر الرسالة التالية: 
Command: pedit Select Polyline or [Multiple]:‏ 
نشط بالفأرة أحد آأضلاع الشكل (0-4) سوف يصبح الخط منقط وتظهر الرسالة التالية : 
Do you want to turn it into one?‏ 
<Y>‏ 


عندما تظهر الرسالة السابقة اضغط 818۲ لكي توافق على تحويل جميع العناصر وكأنها عنصر 
واخة ة ها سوف تظير اترما ا0 

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype 
٤۸)٤۲ قم باختيار الحرف الأول من كلمة 01۸[ 2 الرسالة آعلاہ › ثم اضغط‎ 


قم تبط الكل 0-4 تبح مقطا عندما تظه ر الرسالة اأااية Select‏ 
objects:‏ 


اضغط بعدها علی 8116۲ مرتبن ليكتمل توحيد العناصر 
ملحوظة : 2 الخطوة السابقة أي خطوة توحيد العناصر لا تشعر بتغير 2 الرسم ولكنك إذا أردت أن 

او د ن ا اکل و و و ن یراک 

11 - انقر على آمر البثق "ع dںا)×ء‏ 

2 - سوف يتحول مؤشر الفأرة إلى مربع انتقاء نشط أحد آضلاع الشكل سوف تصبح جميع عناصر 

الشكل منقطة ( نشطة ) بعدها اضغط ٤۸)٥۲‏ . 


Specify height of extrusion or آدخل ارتقاء البثق‎ - 3 
[Path]: 90 ا‎ 

Specify angle of taper for 2ال و سل الب‎ 4 
extrusion <0>: 0 ا‎ 


5 - حول الرسم من ثنائي الأآبعاد إلى ثلاثي الأبعاد بحيث يظهر ے الوضع ۴۲1٥‏ 0۳ء! S۴‏ . 
يجب آن يبدو الرسم كما بالشكل 0-5) ) 

6 -حول الرسم إلى الشڪل السلڪي . 

7 - أنقل 1٤S‏ إلى الموضع الموضح بالشكل (0-6) 
8 - انقر آمر رسم أسطوانة ق 

19 -ادخل مركز الأسطوانة ٤٥,٠١‏ 

20 - أدخل نصف قطر الأسطوانة ٠١‏ 


- ۱٤١ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


سوف يبدو الرسم ڪما الشكل (5-( ) 
بالشكڪل (0-7) 


الشكل (0-7) الشكل (0-6) 
2 - انقر على أمر التناظر M۲۲٥۳‏ ثم تابع الإدخالات Command: _mirror‏ 
لتالية : 
نشط الأسطوانة سوف تبدو منقطة وتظهر الرسالة التالية Select objects: 1 found‏ 
اضغط 816١‏ أمام الرسالة التالية Select objects:‏ 


اختر بالفأرة نقطتي خط التناظر كما هو واضح بالشكل (0-8) عند ظهور الرسالة التالية : 
Specify first point of mirror line: Specify second point of mirror line‏ : 


Delete source objects? [Yes/No] <N> أمام الرسالة التالية:‎ 86١ اضغط‎ 


سوف يبدو رسمك ڪما هو واضح بالشڪل (5-9) 


3 - نشط أمر قطاع ‏ ١0ناء‏ » ثم تابع ادخالات الرسائل التالية : 


YE 


تخصص ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
نشط النموذج كاملا بالإضافة إلى الاسطوانتين ثم اضغط Select objects‏ : 
حدد بالفأرة النقطة الأولى لمستوى القطاع » الشكل(5-10) Specify first point on plane:‏ 
حدد بالفأرة النقطة الثانية لمستوى القطاع الشكل(5-10) Specify second point on plane:‏ 
حدد بالفأرة النقطة الثالثة لمستوى القطاع > الشكل(5-11 Specify third point on plane:‏ 


الشكل(0-10) الشكل(0-11 ) 


4 - سوق ييدو القطاع باللون الأزرق كما هو واضح بالشكل (0-12) 
5 - حرك ( انقل ) القطاع الملون باللون الأزرق بواسطة الأمر ا ١0٠۷‏ كما بالشكل (5-13) 
6 - دور القطاع بزاوية ( ٥ء‏ درجة ) بواسطة الأمر ڭا #واهR‏ كما بالشكل (0-14). 


1 1 


الشكل(0-12 ) الشكل(0-13 ) الشكل(0-14 ) 


NEP 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


7 - أنقل 0٣8‏ إلى الوضع الذي يظهر بالشكل (15-( ) 


8 - قم بعملية التهشير فط ااه 81 للشكل (0-14) » ارجع إلى طريقة التهشير 2 الوحدة الثالثة 


الشكل (5-15 ) 


9 - انقر على أمر قصل النموذج ا 6ا » ثم تابع إدخالات الرسائل التالية : 
نشط الشکل (0-9) بحیث یصبح منقط ثم اضغط Select objects: E ۸)٥۲‏ 


حدد بالفآرة مستوى القطع عندما تبدو الرسالة ا بالشڪل (0-10 ) و(0-11 ). 
Specify first point on slicing plane by [ObjJect/Zaxis/View/XY/YZ/ZX/3points I‏ 


<3points>: 
للاحتفاظ بجزآي الجسم المقطوع » انظر الشكل(0-12)‎ ٤1٤٥۲ الرسالة التالية أدخل الحرف 8 تم‎ 2 
Specify a point on desired side of the plane or [keep Both sides]: b 


0 خراك آد الو ن ع کن اکر ٠‏ عتدها فك أ ندز رمك كما ال 5-16 


الشكل(5-16 ) 


- 1٤ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


المشروع 2 صورته النهائية بعد إضفاء الألوان( الصبغة ) عليه 


4ا - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
تطبيقات شاملة 
التطبيق الأول : 


۲ - أضف الأبعاد إليه. 


۲ - ضف الظل للنموذج كما يبدو 2 الشكل . 


)١ ( الشكل‎ 


LE 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 


إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 
و و و و و و و و و و و و و و و و و و J‏ 
التطبيق الثاني : 
al: 2‏ 
ك اضف الأيعغاة طلى النظور: 
٣‏ - أضف النص )C1310۶۲(‏ بواسطة الأمر 1٥×‏ . 
¿٤‏ - أضف النص (ع01ط «(Quick leader) رمÎلl ةطuساوب (hough‏ 


الشكل (۲) 


- ۱۷ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 
التطبيق الثالث : 
Oa‏ 
SR PTE E‏ 
E‏ 
۲ - أآضف الأآبعاد للرسم. 
4 = اتح السافط اة + 
Top View -‏ 
left View -‏ 
Front View -‏ 


الشكل () 


- ۱۸ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


التطبيق الرابع: 
ت از الج كل( عا 
أن قيمة ) 10 = .(Chamfer‏ 
۲ - أضف الأبعاد على المجسم . 
۴ - ظلل المجسم ڪما يبدو بے 
الكل 


a 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


و و و و و و و و و و ي 


التطبيق الخامس: 
|١‏ - ارسم الشڪل )٥(‏ ے الوضع SW Iso merc‏ . 
۲ - انسخ الشڪل )٥(‏ ثم حوله إلى الوضع SÊ !]s0 me٣1٥‏ . 
۴ - أضف الأبعاد للمجسم . 


Isometric SE SW Isometric 


0۰ا - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


کے 


التطبيق السادس : 
ك ارا 2 ا 
قيمة ) 10 = .(Chamfer‏ 
۲ - ال ( R25‏ ) ثقب نافذ للمجسم . 


¢ 


- ارسم الأبعاد. 

¿٤‏ - أآضف الظل للمجسم ڪما هو 
واضح بالشڪل . 

ه - اطبع المجسم 2 الوضع 1d٤‏ 1. 

- وحد أجزاء المجسم ب الأمر ا 


۵ 
5 
| 5 
| ا 
س ج 
| 6 
ا oo‏ 
3 
“ 
| | 
Kj jj ٣‏ 
1 ت ٣‏ 1 
1 ا سلا 
ا 
س 
1 
س 
م 
ر 
2 
ن 9 


- ۱١١ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاتي الأبعاد 


کے 
التطبيق السابع : 
١‏ = ارس التظرر فكل ك 
۲ - ارسم الأبعاد ج طبقة باللون الأزرق . 
۴ = اكب اسمك فرق الرسم بواسة 
الأمر Mu] t1ne 1×٤‏ واجعله 2 طبقة 
باللون الأخضر . 
٤‏ - اجعل المنظور 4 طبقة . 


ا < 
ر 
٣‏ 
1 
1 ر 
کر 
e ۵‏ 
% 
7 ل 
7 
8 
م 1 
الشكل (۷) 


- ۲ - 


تخصص ميك الوحدة السادسة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الرسم ثلاثي الأبعاد 


ڪس vw‏ و Ù‏ خض 


التطبيق الثامن : 

: ا اکر فل ا‎ = ١ 

۲ - ارسم قطاعاً له بواسطة الأمر قفا ثم قم 
بتحريكه عن المجسم. 

۴ د اقطع الجسم إلى جزئين بواسطة الأمر 
El‏ 

٤‏ - هشر الأجزاء المقطوعة بواسطة الأمر 
EF‏ 

تقر اا ا 2 الف ا 


1 


- ۳ - 


انتاج الرسم بمساعدة الحاسب 


المجسم وقد تم فصله إلى جزئين 


ميك 


المقطع الناتج 


الوحدة السادسة 
الرسم ثلاثي الأبعاد 


٣‏ ميك 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 


سے 


التطبينق التاسع: 
١‏ - ارسم المجسم شكل )٩(‏ » مع العلم أن 
جميع الثقوب نافذة . 
۲ - قيمة (11= ۴111٥١‏ )» وزاوية الميل 
تساوي ٩(‏ درجات ) 
٣‏ - أبعاد الهرم الناقص (90×90) . 


)٩( الشكل‎ 


الوحدة السادسة 
الرسم ثلاثي الأبعاد 


الرسمة أعلاه منقولة بتصرف من كتاب الدليل الكامل٠“٠٠۲ ٣042‏ 0 )نا۸ ل جورج آمورا . 


-_ 100 -_ 


الرسم بمساعدة الجاسب 


الظباغة 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الطباعة 


> ڪڪ 


الجذارة 4 ,طباعة الرسوى تناتة وثلاضة العد باسلوت أتوكاد: 


الأهداف : 

عندما تکل مد الیک کون فاد غل 
-١‏ تحدد الأسلوب الذي يجب أن تظهر به رسوماتك . 
- ثُغير إعدادات الطباعة لتتوافق مع مقياس وخصائص رسومك . 
۲ - تطبع رسوم تنائية وثلاثية البعد وبمقاييس وخصائص مختافة. 


مستوى الأداء المطلوب : آن يصل المتدرب إلى إتقان هذه الجدارة بنسبة ٩۰‏ % . 


الوقت المتوقع للتدريب : آربع ساعات. 


الوسائل المساعدة : 
-١‏ استخدام التعليمات 2 هذه الوحدة وتطبيقها . 
1 - جهاز حاسب آلي مُحَّمل عليه برنامج الأوتوكاد . 
-٣‏ جھاز عرض Data Sh 0W‏ . 
“- طابعة ملونة . 


متطلبات الجدارة : 
اکا ادات الاه 


00ا _- 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الطباعة 


و و و و و و و و و و ي 


الطباعة وإخراج الرسوم 


الطباعة 2 0042ا تعتبرمن الأمور الفنية التي تعتمد على مدى قدرتك 4 إخراج الرسومات 
بشكل مناسب وجيد › وذلك بسبب كثرة خيارات الطباعة ومربعات الحوار التي سوف تبدو لك عندما 
تريد إخراج رسوماتك » وبالتالي فإنك سوف تحتاج إلى وقت طويل لتجريب واختبار خيارات الطباعة لكي 
تضبط إعدادات طابعتك بالطريقة التي تناسبك . 

زت رر هدا الود اكور من ارات الأخراح: لن تكن ك هة اة س إا م 
بسيطة تفي بحاجة المتدرب لكي يخرج رسوماته بشكل بسيط . 


+ أمرالطباعة چ plot‏ 
عندما تريد طباعة آي رسمة بواسطة الإعدادات الافتراضية لحاسبك › اتبع الخطوات التالية : 
١‏ - تأآكد من توصيل الطابعة بالحاسب ومن تشغيلها . 
شغل 42٥0ا‏ وافتح آي ملف رسم لديك مثلاً الشكل (۷ )١-‏ . 
٣‏ - اختر ٠ Zoém View‏ لإظهار الرسم بأكمله على شاشة 


1 : 
00ا آو بائنقر علی ٣‏ من شریط ا اlلتقيlسة) „(Standard Toolbars‏ 
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- ۱١٦ ۔‎ 


ميك الوحدةالسابعة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الطباعة 


2 


 - ٣آ‌مرتخا- ¿٤‏ “ اخترسعا۷مإ۴ ۴10١‏ لعاينة كيف يبدو الرسم عندما سيخرج من 


الظاسة ٠‏ أو بامكائك معا الطاعة وذلك باقر على قود ای ا کی ا 
الشكل (۷ -۲) . 
الشكل (۷ -۲) 
0 - انقر على آو اختر ]۴ه Plot‏ سيبدو لك مریع حوار شڪل (۷ -۳) آدناہ. 
HE‏ 7 و ڪڪ ا * F | Plot‏ | 
س ۴ Layout‏ 
e [# Save changes to layout epg me ”[ Add. |‏ 
Plot Device | Foi Settings |‏ 
Floiler configura‏ 
د 
Whee. LPT: EET‏ 
الارسال ناكس تم بالطباعة على هذا الجهاز Description:‏ 


fF SoleclEd labs 


Hê Rem [att اام الح 1-رضعة المشررع الثالت‎ 
fT All layout tabs 


a Lipalaî 


۔- ۷ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السابعة 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب الطباعة 


و و و و و و و ي 


٦‏ - حدد نوع الطابعة لديك وذلك بالنقر على السهم شكل (۷ )٤-‏ » سوف تبدولك قائمة منسدلة 
»عندها انقر على اسم الطابعقلديك . 


Plot Device | Plot Setting: | 


Platter corfiguration ا‎ 
2 Name E Symantec Fax Starter E dition ۴ Piopaities... | 
ا‎ 8 
Plotter 

Wene gy Symartac Fax Staffer Ê dion 
E PublishT owlab DWF.pcd 
fae 3 Publish web JPG. pe3 


Bp DT Plt [optimized lor platting] pe3 


الشكل (۷ )٤-‏ 
۷ -انقر على كعصا)هS‏ ٤ا۴‏ لإعداد صفحة الطباعة لديك > سوف يبدو لك الشكل (۷ .)٥-‏ 


اا2 
Layout namê Page sekup name‏ 
Sawe charges to layout [Select page setup ta apply> <| Add... |‏ #[ ا 


Plot Device Plot Settings = 


Drawing orientation 


# Portrait - 4 


1 Landscape 


Paper size and paper units 
Plat device: ê Symantec Fax Starter E dition 


Paper size: |4 A10 # 297 mm "| 


1# mm 


f" inches TT Plot upside-down 


Printable area: lA. H ZF S.IUÛ mm 


Plat area 


f” Limits [Scaled ta Fit >| 
f Eutents Custom: [1 mm [2.076 drawing units 


VW Scale lhemeiohls 


E view | آ=‎ I Center the plot Tl Flot object lmeweiqfts 
ّ [0.00 e HW Plot with plot slylez 


# Flot paperspace laz 


E dol inda 4 | 
1 [o.00 mm C1 TT Hide abject 


Full Preview... 1 Partial Preview... | Uk | Lancel | Help | 
الشكل (۷ -ه)‎ 


@ Display - 
Plat offset Plat aptiona 


8 - غير الإعدادات التي آمامها ( سهم آحمر ) لتبدو الإعدادات كما 2 الشكڪل آعلاه . 
9 - انقر على wءا۷٥آإ۴‏ 11ا۴ لمشاهدة كيف سيبدو رسمك عند خروجه من الطابعة . 


- °۸ - 


تخصص ٣‏ ميك الوحدة السابعة 


إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب الطباعة 
کے 
متوف يبدو ساك ك ا لقاهدة ( )قالطا عة كا القشكل ۷ )۾ ولاعسظ ان 
الرسم موجود ب2 آسفل الصفحة ونحتاج إلى رفعه إلى وسط الصفحة . 
١‏ -اضغط على مفتاح الہروب 85٥‏ 2 لوحة المفاتيح »سوف يرجع مربع الحوار شكل(۷ )٥-‏ 
عندها غير 2 قيمة ¥ من القيمة (۰) إلى القيم ٥۰(‏ أو 1۰ أو ۸۰ ) ثم عد وأنقر eل”ى Full Preview‏ 
ليبدو رسمك كما 2 الشكل(۷ -۷). 


شڪل(۷ -1) 


الشكل(۷ -۷) 


10 - اضغط 811٥۲‏ لتنفيذ عملية الطباعة واخراجها. 


۔ ۱۹ - 


تخصص ميك الصطلحات 
إتاج الرسم بمساعدة الجاسب 


و و و و و و و و و و ي 


۔- ۱۰ - 


Array 
Angular 
Break 
Base point 
Block 

Box 
Chamfer 
Command 
Cylinder 
Cone 
Circle 
Dimensioning 
Diameter 
draw 
Erase 
Extend 
Extrusion 
Endpoint 
Fillet 

Grid 
Hatch 

Join 

Line 
Mirror 
Multiline text 
Midpoint 
Origin 


اف ميك الصطلحات 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 
کے 
ا Offset‏ 
أو قفر ا نااك Object snap — Osnap‏ 
Object properties N TS‏ 
ظا Polygon‏ 
ا Perpendicularity‏ 
نقش Pattern‏ 
ا Printer‏ 
م Polyline - plines‏ 
راو رو ارف Polar array‏ 
Rectangular array E‏ 
Rectangular E‏ 
Radius E‏ 
ا Solid‏ 
Sphere E‏ 
اهقفار الفاضر أو ا تكاضات Select objects‏ 
نمطل Style‏ 
Trim N.‏ 
ان Tag‏ 
طارة Tours‏ 
ا Tangent‏ 
e EEE‏ 
خن Union‏ 
ا و ا View‏ 
کد View port‏ 


Wireframe view اة اة‎ 


EES 


تخصص ميك امراج 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 


TS e; 


اسم المؤلف المرجع 
Mastering AutoCAD2002 George Omura‏ -1 
Electronic IC Circuits James A. Whitson‏ 500 -2 


- ۱۲ - 


تحص ٢ميك‏ المحتويات 
إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 


ڪڪ ڪڪ 


المقدمة 
الوحدة التدريبية الأولى I OOO ORES‏ 
برامج الرسم بالحاسب الآلي I MN NER‏ 
مزايا الرسم بالحاسب الآلي ES ORS‏ 
المكونات الأساسية للنظام ومتطلبات تشغيله O EOS ER‏ 
کیف تنشط برنامج a OSS DS Auto ٥C۸D2002‏ 
وlجqة EEE AutoCAD2002‏ 
إخفاء آشرطة الآدوات i. EL‏ 
تنشيط أشرطة الأدوات E+ SRS‏ 
تنشيط أيقونة N. OSS AS‏ 
إخفاء أيقونة E AND‏ 
lidlفsi E O rS AutoCAD2002 Today‏ 
فتح رسوم محفوظة E OOS‏ 
إنشاء رسوم جديدة E eee‏ 
التبديل بين النظام المتري والنظام الإنجليزي E O LE as‏ 
الواجهة is NSA Template‏ 
الواخية Al a Wizards‏ 
فتح مكتبة 0460 0ن۸ القياسية E‏ 
تحريك أشرطة الأدوات WN SSS‏ 
الوحدة التدريبية الثانية A. OSDIR‏ 
الرسم ثائي البعد E O OS‏ 
أقسام الأبعاد E NER‏ 
الأبعاد المطاقة E. OO ay‏ 
الأبعاد التزايدية ES OARS‏ 
أمر رسم خط أفقي أو رأسي TT a o oT‏ 


آمر رسم خط مائل Ih eSATA‏ 


َْضُ 5اك المحتويات 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 
کے 
طرق رسم دائرة 1۲18© E ST‏ 
أمز زس فطل E ET Rectangle‏ 
طرق ره قوش e Aa Arc‏ 
طرق رسم مضلع E Ma Polygon‏ 
آمر رسم مجمع خطوط 0٥1y11هP۴ N a‏ 
ريطا وات E MSE Status bar‏ 
E a GH E‏ 
EN ae EN EES E‏ 
شريط أدوات الالتقاط أو القفز 514 ٤ء0 E‏ 
الوحدة التدريبية الثالثة O OSS‏ 
عمليات التعديل ¥؟M0d1× ls aa‏ 
طرق اح EU ea E45۴‏ 
أمر التراجع ۸0ا U a‏ 
آمر الإعادi WS RT a Red0‏ 
iمر U. SALE Fillet‏ 
امر الشطف ؟chamfe E RRR SE SAS‏ 
أمر النسخ E SS E €0P¥‏ 
أمر الترحيل المتوازي O Offset‏ 
آمر التحريك والنقل E BSS Move‏ 
أمر التدوير e O N R04١‏ 
أھوالتد - 11115 Bl. e‏ 
آمر التتاظر N EM DM M11۲0‏ 
أمر التفجیر أو التفتیت e cae 8٤×م10٥d ٥e‏ 
آمر التڪرار e TB Rectangular A1raJY _ji_J|‏ 
امر التكرار الزاوي O ra O Rectangular Array‏ 
فرط آذوات التكنر والتفر :200 Bl DS‏ 


O oa تطبيقات شاملة‎ 


َْضُ 5اك المحتويات 


إنتاج الرسم بمساعدة الجاسب 
کے 

AS ce RAS الوحدة التدريبية الرابعة‎ 

الڪتJل E Saa Block‏ 
O MR Attribute تlaıdl «li‏ 
ناء lكۍiتJ WT RS RE Block Make‏ 
إدراج الكتJ E. RNR a Insert Block‏ 
أمثلة لرسم دوائثر بنيوماتية N E OD‏ 
أمثلة لرسم دوائر الكترونية E LT‏ 
الوحدة التدريبية الخامسة VV ASR‏ 
إضافة الأبعاد والنصوص للرسوم AE A‏ 
شریط آدوات رسم الأبماد 1810۸8 ع1 Whe SERS‏ 
آ اد ا هد ات 2 518 N. E‏ 
إنشاء الأبعاد للرسوم ثائية البعد N N‏ 
إنشاء الأبعاد للرسوم ثلاثية البعد a O N E‏ 
إضافة النصوص للرسوم N SE‏ 
الكتابة بالطريقة السررهةت 1110 اع١81 ES SA‏ 

Text 

E So aa Text Multiline ڌةررطلlب الڪتابة‎ 
N oA E H]ac1 التهشير‎ 
NE SSSA AAS الوحدة التدريبية السادسة‎ 
E ODA GS NEES الرسم ثلاثي الأبعاد‎ 
Es A SS NE شريط أدوات رسم الأجسام المصمتة كلام8‎ 
Oe RAs تحويل شاشة الرسم من الرسم ( ثنائي إلى ثلاثي) الأبعاد‎ 
E 80× رسم مڪعب‎ 
a ET Sphere رسم ڪرة‎ 
E. BR Cylinder ۃilوطw رصم‎ 
E. SSS €01۴8 رسم مخروط‎ 
N a Wedge jنیفىسإ رسم‎ 


رسم حلقة مصمتة ل10۲ BE. Ae‏ 


َْضُ 5اك المحتويات 


إنتاج الرسم بمساعدة الجحاسب 
کے 
العمليات المنطقية ۲4)1018ءم0 ES‏ 
أمر الطرح e O OC Subtract‏ 
مر التوحيد O esate Union‏ 
أمر التقاطع E Smee Intersect‏ 
إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة البثق E ٤×٤۲ e‏ 
إنشاء رسوم ثلاثية البعد بطريقة التغفيير E OE 11) 1٤58‏ 
أء الاعات E OD Sections‏ 
آمر قطع الشكل إلى جزئين بالأمر E ae Slice‏ 
رسم مسقط لمستوى القص بالأمر E 8٤٥1018‏ 
استنتاج المساقط للرسوم ثلاثية البعد 0۲م SSS ۷1W‏ 
المشروع الأول Ee E‏ 
المشروع الثاني ece Po‏ 
المشروع الثالث e‏ 
تطبيقات شاملة VES ANS‏ 
الوحدة التدريبية السابعة OS ARR E‏ 
الطباعة وإخراج الرسوم OE aA‏ 
الملصطلحات OO REARS Tea.‏ 
المراجع ON o e‏ 


ON E E الفهارس‎ 


تقدر المؤسسة العامة للتعليم الفني والتدريب المهني الدعم 
المالي المقدم من شركة بي آيه إي سيستمز (العمليات) المحدودة 


GOTEVOT appreciates the financial support provided by BAE SYSTEMS 


BAE SYSTEMS 


